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El ultimo pincelazo. Un estudio sobre la inteligencia artificial como recurso para la
creacion y educacion

1. INTRODUCCION

1.1 Justificacion
La inteligencia artificial es una herramienta que cada vez estd cogiendo mas fuerza en
todos los campos. El campo de la produccion artistica es en el que se centra este trabajo.
Hay tanto artistas que apoyan utilizar la 1A como recurso como artistas que estan
totalmente en contra, porque la consideran una amenaza hacia su trabajo.
El proposito de este trabajo es descubrir si realmente es una amenaza o si puede
considerarse una herramienta de trabajo como cualquier otra.
Con este trabajo también se intenta averiguar si la inteligencia artificial puede ser un
buen recurso educativo para profesores y alumnos.
Para ello se va a elaborar una novela gréafica con la ayuda de la IA en todo lo posible,
tanto para la creacion del texto como el de las imagenes. Esto puede demostrar si
realmente con este recurso se puede prescindir de los artistas y si es un buen recurso
educativo para los alumnos.

1.2 Objetivos

-Estudiar las posibilidades y rendimiento de la inteligencia artificial para la creacion.
-Revisar si la utilizacion de la inteligencia artificial es un recurso legal o no.
-Comprobar si el uso de inteligencia artificial es simplemente un método facilitador que
ahorra tiempo y otros esfuerzos, pero no una sustitucion del trabajo de la autora o el
autor.

-Analizar si la inteligencia artificial puede ser Gtil como recurso educativo.

1.3 Metodologia

Se va a realizar una reflexion critica sobre el panorama actual que tenemos sobre la
inteligencia artificial, utilizando un método artistico basado en las artes para realizar un
estudio y analisis de la elaboracion del producto. Se ha completado con una entrevista.

Se ha de investigar sobre inteligencia artificial, sobre creacion de novela gréfica,
sobre la legalidad de la publicacion de dicha obra y sobre su impacto en el campo
educativo.

Se van a exponer las conclusiones sobre el uso, el método y la aplicacion de la
inteligencia artificial.

2. FUNDAMENTACION Y ESTADO DE LA CUESTION

2.1 Novela grafica y comic, ¢son lo mismo? ¢ Pueden ser un buen recurso
educativo?

Los términos comic y novela grafica no estan completamente definidos. Hay una gran
controversia por parte de varios autores, investigadores y criticos. Algunos de ellos
entienden estos conceptos como parecidos, otros como totalmente diferentes y otros



rechazan el término novela grafica, refiriéndose a este concepto con otros términos
como tebeo.

A lo largo de este articulo se van a intentar definir los términos cdmic y novela
gréfica y sus distinciones, presentando diversas definiciones proporcionadas por
diferentes autores. Se va a reflejar quién fue el pionero del término novela grafica y se
van a mencionar las mas relevantes. Tambiéen se va a hacer alusion al debate sobre si el
comic y la novela gréfica son considerados como literatura o si hay distinciones entre
novela literaria y grafica en las librerias actualmente.

Hoy en dia todo el mundo conoce el término novela gréafica, comic, tebeo o
manga, pero quizas no se haya llegado a plantear cuéles son sus principales distinciones
o si las hay. El publico en general entiende estos conceptos como un mismo genero y no
suele plantearse las diferencias que pueden existir entre uno u otro.

Las librerias suelen catalogar estas obras en espacios distintos o apartados de las
novelas literarias, para hacer entender a los clientes que si se busca una novela grafica,
tiene su propia seccion en la libreria. El planteamiento es si esta distribucion se realiza
por considerar que estas obras no son literatura y deben estar colocadas en otra seccion.

Por otro lado, también se van a reflejar las preocupaciones y las ventajas que
supone la utilizacion tanto del comic, el manga o la novela grafica en educacion como
metodologia didactica. La mayoria de los estudios realizados se centran en la asignatura
de historia como materia mas problematica o de mayor dificultad a la hora de adquirir
datos y saber contextualizar correctamente un escrito, aunque las ventajas que pueden
suponer la incorporacion de la novela grafica o el comic en las aulas son semejantes
para cualquier materia.

2.1.1. Diferencia entre novela grafica y comic

Hay un serio problema con la definicion de novela grafica y con la distincién entre este
género y el comic. Diversos autores discrepan sobre estas definiciones y no se ha
Ilegado aun a un acuerdo concreto.

El nacimiento del término novela gréfica se le atribuye a Will Eiser, quien
utilizoé este concepto por primera vez para referirse a su novela A Contract with God
and Other Tenement Stories, publicada en 1978. Fue el primero que construy6 un unico
libro con la historia completa utilizando el formato cémic, pero innovando al no crear
varios tomos para una historia. Rompié con la principal caracteristica del comic que
eran las entregas periodicas y consiguié convertirlo en lo que él denomind: novela
grafica. Por todo ello se le considera el pionero y el padre de este término (Rubio y
Jiménez 2017). Hasta este momento, no existia un comic que desarrollara la historia en
un ejemplar uUnico; siempre que se utilizada el formato comic, la narracion se
desarrollaba en varios tomos.

Gomez (2013), a lo largo de toda su tesis, intenta definir comic, novela grafica y
sus distinciones; recoge opiniones muy dispares y diversas de distintos autores. Me
gustaria destacar las siguientes, proporcionadas por el propio autor: «el comic es un
medio de comunicacion autbnomo basado en un lenguaje complejo y con capacidad de
vehicular cualquier clase de mensaje o relato» (p. 455), «la novela gréafica se define,
segun los partidarios de esta perspectiva, como movimiento que se enfrenta al comic
comercial» (p. 456).

A estas definiciones le faltaria afiadir que es literatura representada mediante la
combinacion de dos lenguajes distintos: imagen y texto. No se podria prescindir de
ninguno para poder narrar adecuadamente la historia y para que el lector pueda
comprenderla. También faltaria la mencion de las principales tematicas que suelen tratar



cada uno de estos conceptos y el formato en el que se representan. Aunque el resultado
final tanto de novela grafica y comic sea muy parecido, albergan varias diferencias.

En términos generales, se entiende como comic una historia plasmada mediante
ilustraciones y texto. La trama aborda temas principalmente de aventuras y superhéroes,
orientados a un publico infantil y juvenil. La novela grafica comparte con el comic la
manera de contar la historia, representada de igual manera mediante ilustraciones y
texto, pero difiere de la anterior por los temas que tratan, que suelen ser mas serios,
historicos y autobiograficos. La primera novela grafica de no ficcion fue Maus de
Spiegelman, publicada en el afio 1977. En esta novela, el autor cuenta la historia real de
su padre, que sufrio el holocausto (Rubio y Jiménez 2017). Desde esta novela se han
publicado muchas mas obras autobiograficas, un ejemplo es El arte de volar de
Altarriba, publicado en 2009. Esta novela grafica narra, al igual que Maus, la
experiencia del padre del autor, pero esta vez basado en la vivencia de la guerra civil
espafola. Cada vez surgen mas novelas graficas que no necesariamente tratan los temas
expuestos anteriormente, sino que engloban muchos mas, como puede ser la comedia, el
thriller, el amor, la fantasia, entre otros; pero siguen perteneciendo al género de la
novela grafica y no al cdmic. También se diferencia por el publico al que va dirigido,
que esta vez es un publico adulto.

Otro rasgo diferenciador entre estos dos términos es el formato en el que estan
reflejadas estas historias, el formato comic es un formato especifico, en el que el libro
suele ser de tamafio mas grande y cuenta con varios ejemplares para narrar una historia.
En cambio, el formato de novela gréafica es mas parecido al formato libro de novela
literaria. Ademas, no necesariamente se necesitan varios tomos para contar una historia,
sino que es mas comun narrar toda la trama en un Unico ejemplar.

Por otro lado, la novela grafica surge del comic, por lo que en vez de ser
considerada como un género independiente, podria ser catalogada como una rama
dentro este genero. Se considera la novela grafica como una evolucion del comic,
aunque algunos autores se oponen a esta opinion.

Torres (2010) considera la novela gréfica como una evolucién del cémic, como
un periodo de madurez. ElI comic se ha transformado a lo largo de los afios y ha
ampliado horizontes, incorporando nuevas tematicas y desarrollando el lenguaje.

Gbémez (2013) no esta de acuerdo con que la novela gréafica suponga una
maduracion del comic, para él abarca mucho mas, puesto que esta en constante cambio
y crecimiento. Tampoco esta de acuerdo con la definicion de novela grafica como
cémic serio, puesto que lo Gnico que se puede afirmar, segun este autor, es que la novela
gréfica rechaza los géneros principales del cémic, tales como superhéroes y aventuras.
Esto no supone que todo lo que se escriba para este género sea serio. De hecho, existen
novelas graficas de muchas temaéticas distintas y no todas pueden considerarse serias 0
destinadas a un pablico Gnicamente adulto.

Uno de los debates que mas discusion genera con respecto a este tema y a esta
diferenciacion es el siguiente: ¢se podria considerar al comic y a la novela grafica como
literatura? Gomez (2013) también se pregunta esto, puesto que ha habido autores que no
consideran estos géneros como literatura o si consideran literatura a la novela grafica
pero no al comic. Estos dos géneros comparten la misma forma de narrar una historia,
por lo que deberian de considerarse ambos literatura 0 no considerarse ninguno de ellos.

Actualmente muchas novelas literarias se estan volviendo a editar y se estan
convirtiendo en novelas gréficas, es decir, de un texto existente, considerado literario,
han creado ilustraciones que pueden acompafiar a la narracion de la historia. Algunos
ejemplos de ello son: Todo esto te daré de Dolores Redondo, premio planeta de 2016;
1984 de George Orwell o La chica invisible de Blue Jeans, entre otros. En este sentido,



una obra que antes era considerada literatura, al convertirse en novela gréfica por la
inclusion de unas iméagenes, ¢dejaria de serlo? Son obras premiadas por su calidad
literaria, por lo que seria un error que al ser convertidas en otro formato dejen de poseer
la calidad que las caracteriza. De hecho, las novelas literarias que han tenido mas valor
o han sido mas aceptadas y valoradas por la sociedad, pasan a convertirse a este nuevo
formato para llegar a mas publico. Es decir, si una obra triunfa por su calidad, tiene el
premio de poder convertirse en novela grafica. Creo que todo esto demuestra que tanto
la novela grafica y el comic cada vez estan siendo mas relevantes y se valoran mas.

Y para finalizar este aparatado, otro tema que deberia tratarse es el de la
clasificacion que se realiza en las librerias para la colocacion de la novela literaria y el
comic/novela grafica (no hay una clara distincién en el sector). La literatura, dividida
por géneros, ocupan una parte de la libreria; el comic y la novela grafica ocupan otro
espacio. Estos géneros no se entremezclan entre si, tienen su propio lugar en la tienda,
lo que los diferencia mucho mas y genera el debate de si son considerados literatura o
no. Con respecto a este tema, Gomez (2013) sugiere que se deberian de mezclar
literatura y comic en librerias y que la unica distincion que se deberia de hacer seria en
funcién de la tematica que tratan; por ejemplo, si una seccién esta destinada a libros que
traten sobre historia universal, que en esa seccion estén expuestas tanto las novelas
literarias tales como La ladrona de libros de Marcus Zusak y las novelas graficas como
El arte de volar de Alrarriba. Estas obras son historicas, las diferencia la manera de ser
narradas, pero tratan la misma tematica. Deberian de ocupar la misma seccion en la
libreria.

2.1.2 Novela gréafica como aprendizaje

Una cuestion relevante y que ha ido cogiendo fuerza a lo largo de los afios es si el comic
y la novela gréafica son buenos recursos para el aprendizaje. Las primeras veces que se
empez0 a tratar este tema fue en Estado Unidos en los afios cuarenta. Se generd un
debate pablico en el que el tema principal era si el comic suponia un bien o un mal para
el aprendizaje. Esto surgié por la importancia que cobré este género como
entretenimiento para la generacion de jovenes y adolescentes de esa época (Punke,
1937).

Los padres y profesores, entre otros, estaban preocupados por el impacto que
podria suponer este nuevo género literario para los jovenes. Se desconocia el efecto que
podria provocar y si ese efecto podria ser negativo. La popularidad del comic y su
efecto de distraer a la poblacion mas joven de la sociedad provocé principalmente
rechazo por parte de los progenitores. Por otro lado, habia quien si apoyaba este nuevo
género y apreciaba las connotaciones positivas que podria generar a la poblacion, tanto
por su valor artistico como educativo (Frank, 1944).

La utilizacion del comic en el aula tiene multiples ventajas, siempre y cuando se
empleen los recursos y las metodologias adecuadas por parte del profesorado.

El comic, al ser un género multimodal, es decir, la imagen ligada al texto de
manera que sin una de estas partes no se podria conseguir el entendimiento total de la
historia, provoca una mayor comprension de lo que se quiere explicar y transmitir en la
trama de una historia. La absorcion del conocimiento es mas facil al tratar con imagenes
(Saitua, 2018). La combinacion de imagen y texto permite recordar datos especificos
del contenido de la trama porque las imagenes que generan mayor impacto, ya sea por
el color, la vifieta o cualquier otro elemento que llame la atencion, generan relaciones
desde el texto. Una imagen que impacte siempre se queda en el recuerdo mejor que un
texto. Esto demuestra que el recurso del comic y de la novela grafica es beneficioso



como metodologia didactica y como fomento de la lectura y de la escritura (Burneo y
Paredes, 2023).

El comic como recurso educativo en cualquier materia impartida en centros
educativos presenta muchas ventajas. Al ser un género novedoso y diferente a lo que es
comun en educacion, esto genera una mayor motivacion por parte del alumnado (Saitua,
2018), ademas de incentivar el fomento de la lectura. EI alumnado puede divertirse a la
vez que aprende y esto siempre refuerza el aprendizaje. Se puede conseguir un interés
mayor por la materia impartida.

Tanto el comic como la novela grafica sirven para crear unos cimientos de
aprendizaje que ayudan mucho al alumnado a adquirir conocimientos y a retener la
informacion. Pueden aprender a contextualizar la informacion de un texto de manera
mas eficaz que con los recursos educativos utilizados anteriormente. Pero Saitua (2018)
recoge unos consejos que deberian de tenerse en cuenta antes de la utilizacion del comic
como recurso educativo: el profesorado deberia trabajar los contenidos que se deben
adquirir antes y utilizar el comic de manera complementaria para profundizar en tales
contenidos y para su mayor comprension, no solamente utilizar este recurso para la
explicaciéon de los contenidos; buscar la tematica mas adecuada para la materia, no
cualquier comic es valido, el profesorado debe investigar y elegir el que mas se ajuste
con los objetivos que debe cumplir el alumnado.

Hoy en dia es facil encontrar cémics y novelas graficas sobre cualquier tema,
esto favorece en gran medida al profesorado que esté interesado en utilizarlo como
metodologia en su asignatura, sobre todo si su asignatura entra dentro del &mbito de las
humanidades. Como metodologia es idénea y ofrece multitud de ventajas para el
alumnado y su aprendizaje.

La lectura ayuda a la sensibilizacion, a eliminar prejuicios, a ponerse en la
situacion de otra persona; por lo que la novela grafica, al transmitir mediante las
imagenes y los colores los sentimientos y emociones, es un vehiculo para conocer las
diferentes realidades sociales que pueden provocar una modificacion de conducta
(Rubio y Jiménez 2017). Leer nos hace méas conscientes y genera empatia.

El estudio realizado por Rubio y Jiménez (2017) ha dejado claras conclusiones
sobre las ventajas del uso de la novela gréfica en la educacion. Han trabajado con
alumnos de grado y con alumnos de la Universidad de mayores. Este estudio ha creado
union entre estos dos sectores educativos, ha roto las barreras y la metodologia comun
utilizada en las materias y se ha propiciado la reflexion en conjunto; esto ha generado
que hayan podido aprender unos de otros desde sus distintas perspectivas. Ademas,
multitud de alumnos han dejado su testimonio por escrito y a todos ellos les ha gustado
la experiencia y han aprendido mucho. Si esas materias se hubieran impartido de
manera tradicional, el alumnado no hubiera podido aprender tanto.

Correa y Gonzélez (2021) también se han preocupado por la utilizacion de este
nuevo recurso en educacion, mas concretamente en la materia de historia. EI género
utilizado esta vez ha sido el manga. Querian romper con la metodologia que se habia
utilizado hasta ese momento para el alumnado de historia, puesto que se seguia
utilizando el libro y la memorizacion como aprendizaje. Al incorporar el manga en el
aula, se pudo comprobar la motivacién y la actitud positiva por parte del alumnado y
aunque los resultados fueron muy satisfactorios, los autores no estan conformes con la
manera de enfocar este tema como tarea 0 como evaluacion, si como recurso.

Saitua (2019) realiz6 tambien un estudio enfocado en la ensefianza de historia
dirigida a alumnos de bachillerato y los resultados fueron muy favorables. Afirma que
solo mediante la utilizacion de este recurso, como puede ser la novela grafica, el
alumnado es capaz de desarrollar el pensamiento critico e histérico. Expone la misma



preocupacion que autores mencionados anteriormente sobre la poca innovacion que se
habia realizado en la metodologia de esta materia y la desmotivacion caracteristica del
alumnado. Con la incursion de la novela grafica en el aula, ademas de tener alumnos
mas motivados, se consigue alumnos mejor formados que se divierten aprendiendo.

El uso de la novela gréfica como fomento de la lectura incentiva que los
alumnos busquen otras vias para buscar informacion sobre los temas tratados en clase,
también puede generar preocupacion por conocer mas sobre su entorno social, cultural y
econdmico, puesto que es lo que mas conocen y mas interés les puede causar. ES una
forma de poder verse reflejados en otras historias y poder reflexionar sobre ellos
mismos (Forero, 2021). Sentirse identificado en una historia siempre fomenta la lectura
y abre puertas a descubrir otras nuevas historias con las que sentirnos identificados y
aprender sobre lo que nos rodea.

Los estudiantes estan mas perceptivos y son mas colaboradores gracias al uso de
la novela grafica como recurso en el aula. EI alumnado mejora su comprension lectora,
esto provoca que se generen multiples lecturas de un mismo texto y el alumnado siente
que forma parte de su aprendizaje y genera su conocimiento (Rojas, 2022). No hay nada
mas gratificante que sentir que estds aprendiendo algo nuevo mediante métodos
divertidos y Ilamativos de manera autodidacta.

Todo esto demuestra que el uso de la novela grafica, el comic o el manga en
educacion tiene multiples ventajas y ninguna desventaja. La preocupacion que se sintio
en un principio hoy en dia se ha eliminado y por ello cada vez estos géneros tienen
mayor relevancia. La insercion de esta nueva forma de lectura en educacion provoca
alumnos mas motivados, curiosos y con ganas de aprender.

2.1.3. Conclusiones

Este articulo ha expuesto los diferentes puntos de vista de diversos autores, pero no se
ha llegado a una conclusion o a un concepto general para poder definir estos dos
términos: novela grafica y comic. Al verse reflejadas sus diferencias, algunos autores
concluyen que aunque la novela gréfica haya existido gracias a la evolucion del cémic,
puede considerarse un género propio, distinto del comic, aunque similar en cuanto a
narrativa.

Algunos autores y criticos no estdn de acuerdo con el término novela grafica,
definen comic y su evolucion, pero para referirse al comic utilizan este mismo término o
tebeo, nunca novela grafica. También se puede observar este rechazo en algunas
revistas, como Tebeosfera, que no permiten la utilizacién del término «novela grafica»
para sus articulos. Esto demuestra que en algunos sectores este término ain no esta
admitido o considerado como tal un género propio.

Martin (2006) expone su punto de vista y su preocupacion por la gran
produccién de cdmics que estan realizando las grandes editoriales porque este género
ahora estd en auge, es popular y supone un entretenimiento que cada vez esta mas
demandado, pero las grandes empresas se preocupan por producir cuanto mas mejor y
no prestan atencion a la calidad de las obras. En cambio, defiende otras editoriales no
tan grandes que si se preocupan por estos aspectos y tratan sus libros con mas mimo y
no Unicamente por sacar provecho de la situacion.

Se entiende que el autor no estd de acuerdo con la produccion en masa de
novelas graficas de las grandes editoriales, que son las que suelen aportar méas por la
novela grafica que por el cédmic, y si lo estd con las empresas medianas, por ejemplo
Norma Editorial, que son las que suelen producir mas comics y menos novelas graficas,



pero justifica que son obras de méas calidad y mejor cuidadas (aceptando las diferencias
entre estos dos conceptos proporcionados anteriormente como validos).

Esto mismo ocurre con la novela literaria, las editoriales pequefias, por lo
general, siempre cuidan mucho mas sus obras, le dedican mas tiempo y aunque tienen
menos recursos, se preocupan mas por el resultado de sus libros que las empresas
grandes.

Con respecto a las ventajas que supone la incorporacion de la novela gréfica, el
manga y el comic como metodologia educativa se puede concluir que son un éxito. Los
autores consultados y mencionados anteriormente deducen lo mismo, que es un recurso
muy valido y que no se conocen desventajas. «La narrativa grafica se ha patentado
como objeto de estudio y aplicacion desde las posibilidades y potenciales didacticos en
el aula» (Burneo y Paredes, 2023).

Como conclusion, se deberia de seguir investigando sobre la novela gréfica y
sobre estos distintos puntos de vista para poder llegar a un acuerdo que los unifique para
poder conseguir unos conceptos claros. Y con respecto al tema educacion, aunque se ha
hecho un gran avance, se deberia de seguir investigando y seguir utilizando la novela
grafica como metodologia y llegar a crear proyectos innovadores que sigan impulsando
la motivacion del alumnado.

La novela grafica es una herramienta muy poderosa, deberiamos de utilizarla
mas en distintos contextos y sacarle provecho.

2.2 La inteligencia artificial, ;amiga o enemiga de las artes plasticas?

La inteligencia artificial como parte de nuestro dia a dia es un hecho, pero no es un
fendmeno que ha surgido de repente, lleva ya muchos afios con nosotros. La respuesta a
la cuestion sobre si es una amiga o es una enemiga puede depender de muchos factores.
A lo largo de todo este documento se expondran distintas opiniones sobre varios
investigadores con argumentos a favor y en contra, se vera en qué puede sernos Util esta
maquina y en qué nos puede perjudicar.

Si la inteligencia artificial funciona como una herramienta, puede considerarse
amiga, puesto que mejora y agiliza nuestro trabajo de manera muy considerable. Una
herramienta que genera ideas ante un bloqueo artistico puede sacarnos de mas de un
apuro. La rapidez con la que genera imagenes es realmente sorprendente; y la calidad
cada vez es mejor.

El problema esta cuando estas imagenes se convierten en trabajo real, no solo en
una simple idea o sugerencia, cuando se empieza a prescindir de ilustradores e
ilustradoras para revistas, libros, cuentos, entre otros. En este caso, pasa a ser una
enemiga para el artista, no para la empresa que se beneficia de ello, claro esta.

Si una editorial necesita ilustraciones para la realizacion de una novela gréfica o
un cuento infantil y precisa tener ese trabajo cuanto antes, ademéas del ahorro
econdmico, es probable que utilice estas imagenes generadas por inteligencia artificial,
lo mismo ocurriria con la urgencia con la necesitaria una portada. El oficio de ilustrador
e ilustradora en este campo esta peligrando. Es cierto que ilustradores e ilustradoras con
cierto renombre es mas dificil que este hecho les pase factura tan drasticamente, puesto
que la venta de ejemplares probablemente se elevara al contar con artistas con cierto
renombre; pero para artistas que estén comenzando en este campo, va a estar bastante
mas dificil. El simple hecho de poder realizar estos trabajos con IA, ya supone que se
prescinda en gran medida de este oficio.



Por mencionar otro ejemplo distinto al de la ilustracion, la misma problematica
se plantea en el campo de la escritura. La inteligencia artificial, aunque bastante
cuestionable y sin ser aln tan exacta y virtuosa es este campo, realiza trabajos bastante
decentes. Se puede identificar si un escrito ha sido realizado por 1A porque tiene su
propio estilo de escritura y suele ser muy reiterativo, pero tiempo al tiempo, es una
herramienta en continua evolucién que va mejorando cada dia.

Los trabajos realizados por inteligencia artificial, independientemente de su
valor, estan creados por maquinas, por objetos que no sienten, aunque sean capaces de
hacer sentir a través de imagenes o palabras. ¢ Se pueden considerar autores o autoras las
personas que realizan una ilustracion o un relato a través de esta herramienta? Estas
personas simplemente proporcionan una idea a la maquina y esta maquina le da forma y
convierte esa idea en algo real, en un producto. De esta manera, se pierde la
gratificacion de haberle dedicado un tiempo y un esfuerzo a algo que se ha ido
disefiando en la mente de una persona, se pierde la emocién y el estilo con el que el
artista o la artista crea.

Planteo otra cuestion: ¢si creas un retrato de alguien importante para ti mediante
inteligencia artificial, considerarias ese retrato como un buen regalo? ;O por el contrario
crees que un buen regalo seria encargarselo a un artista especializado?

El problema o la ventaja es que ya es posible pedirle a la A, mediante DALL-E
3 por ejemplo, que ilustre como lo haria un ilustrador o una ilustradora en concreto. Es
capaz de realizar la obra recreando el estilo de pintores tales como Van Goth o Monet,
entre otros. También recrea estilos como por ejemplo el de los dibujos de Pixar, que
ahora se ha puesto muy de moda.

2.2.1. Antecedentes

A lo largo de la historia, siempre se ha sentido rechazo hacia los cambios. Tendemos a
acostumbrarnos a nuestra normalidad y a nuestra forma de entender la vida y el
funcionamiento de las cosas, pero al llegar algo que la altera o la modifica aunque sea
de manera insignificante, la primera reaccion que solemos tener es el rechazo hacia ese
pequefio cambio. También se suele sentir miedo e incomodidad hacia lo desconocido,
terror hacia ese cambio que no se puede saber a ciencia cierta si va a suponer algo
positivo 0 negativo para nuestra vida.

La vida estd en constante cambio, nos guste o no; y la humanidad se ha tenido
que ir adaptando a esta evolucién de la vida. Antiguamente no existia la luz artificial ni
los frigorificos para poder conservar la comida, y ahora no sabriamos vivir sin estos
objetos que son tan cotidianos hoy en dia. Seguramente todos estos cambios también
supusieron una actitud de rechazo o temor a las personas de esas épocas.

Con respecto a las artes plasticas, ocurre lo mismo. La invencion de la fotografia
fue un gran cambio que también llevo a las personas a replantearse las mismas
cuestiones que hoy en dia con la IA, como es el problema de la autoria de la obra.
¢Quién es el autor/a de la fotografia, la persona que realiza la foto o la maquina que la
hace posible? (Kozak et al., 2011). Actualmente existe el oficio de fotégrafo o
fotografa, oficio que antes, como estamos comprobando, era inexistente. No nos
replanteamos que la camara de fotos sea la autora de dichas fotografias, aunque sea la
maquina que las hace posibles. Un fotografo se caracteriza por tener un estilo propio
dentro del campo de la fotografia, juega con las luces, las sombras, con todos los
parametros de una camara para poder obtener el resultado deseado. Se valora hoy en dia
lo que ese fotdgrafo puede conseguir mediante su herramienta y qué es lo que lo hace
resaltar ante otras personas con la misma profesion. Hoy en dia nadie se plantea que una
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camara de fotos pueda ser la autora de dichas fotografias, sino que el valor de dicha
fotografia es del autor o la autora que la haya realizado.

Con la IA, si lo pensamos, ocurre exactamente igual, es una herramienta que
puede usar la sociedad para crear obras artisticas. La autoria aun es un tema a resolver,
pero realmente es una herramienta que crea imagenes, pero esta vez sin tener que captar
la realidad, como ocurre en la fotografia. Esta vez la recreacion se trata del pensamiento
0 idea que expone una persona y esto genera multitud de posibilidades.

Otros antecedentes relevantes serian los dispositivos Echo y Alexa que estan
muy de moda. Hoy en dia es raro encontrar a alguien que no los utilice en casa para
multitud de acciones, como plantearle cuestiones, activar otros dispositivos, realizar
Ilamadas o programar temporizadores, entre otras acciones. Estos dispositivos hacen la
vida de las personas que lo utilizan mas comoda. Son un claro ejemplo de como la 1A
ha ido ganando terreno en la sociedad y ha sido aceptada.

Como he mencionado anteriormente, la vida esta en cambio constante y la
sociedad debe adaptarse a este cambio de la manera mas ética y justa posible.

2.2.2. ¢ Moral y ético utilizarla?

La primera pregunta que deberiamos plantearnos es si el uso de la inteligencia artificial
en la realizacién de artes plasticas es ético o no. Si este uso y apropiacion de imagenes
es realmente una conducta moral o si por el contrario es un hecho totalmente inmoral
porque realmente el/la artista simplemente ha elaborado una descripcion de la imagen
que tenia en mente y en cuestion de segundos se ha generado, sin esfuerzo alguno.

Jon Rueda plantea una pregunta muy interesante en su articulo sobre la ética y la
inteligencia artificial, se cuestiona si la inteligencia artificial puede contribuir a la
eleccion de conductas mas éticas (Rueda, 2023). Para dar respuesta a dicha cuestion, se
sirve de la opinién de Lara y de Savulescu expuesta en su libro editado Mas (que)
humanos. Biotecnologia, inteligencia artificial (2021). Rueda llega a la conclusion de
que no es una idea nada descabellada que la inteligencia artificial pueda ayudarnos a
tomar decisiones mas éticas, ademas de restar complejidad a situaciones que a veces nos
superan y que no tenemos la rapidez de afrontar. Si se plantea una pregunta a Chat
GPT-3.5, responde en cuestion de segundos. Se puede preguntar sobre cualquier cosa y
comparto que pueda restar complejidad a situaciones simplemente con el hecho de
preguntarle. Siempre contesta dando varias opciones ante una problematica y la rapidez
es un hecho indiscutible. Puede solucionar un problema de inspiracion de manera muy
eficaz en cuestion de segundos. Con respecto a tomar decisiones mas éticas, dependera
de los parametros por los que se rija dicha inteligencia.

Otro tema que genera discusion y confusion es la autoria de las obras generadas
por inteligencia artificial. Si una obra es generada por una maquina, aungue una persona
haya sido la que haya dado las pautas, ¢Se convierte esa obra en propiedad de esa
persona? ¢Es la autoria compartida? ¢Es moral otorgarse el mérito de una obra que ha
realizado una inteligencia artificial? Sea modificada o no.

Como he mencionado en el apartado anterior, la autoria de la fotografia también
se puso en duda, pero no llegd a plantearse tan seriamente esta problematica con la
ética. Creo gue esto se debe a que la camara de fotos por si misma no puede elegir un
lugar al que fotografiar ni un estilo propio, para ello necesita a las personas. En este
caso si que es una herramienta y no se cuestiona si es ético utilizar el producto que
realiza como propio. En el caso de la IA, esta herramienta si puede elegir un lugar, un
color, un estilo, una forma, entre otra multitud de opciones; la persona puede dar unos
parametros, pero nunca se puede estar totalmente seguro del resultado ni se puede crear
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un estilo propio mediante esta herramienta. Por ello, creo que no seria ético otorgarse la
autoria de una obra realizada por IA. No se crea un pintor por dar unas directrices,
deberia de poder pintar para merecer tener el derecho sobre su pintura.

Por otro lado, se ha discutido también sobre compartir la autoria entre 1A y
persona. Un trabajo realizado por IA, si es modificado por un ser humano, ya no seria
una obra totalmente de la IA ni del ser humano. Se deberia de poder exponer con total
sinceridad la procedencia de la creacion de la obra.

Esta herramienta cada vez es mas utilizada, por lo que va mejorando cada dia al
ir recibiendo nuevos datos de los usuarios. Aungue ahora mismo es facil identificar una
creacion realizada por inteligencia artificial, cada vez va a ser mas dificil poder
identificarla. Seria conveniente crear unos parametros que indiquen la buena utilizacién
de los productos generados por esta herramienta (Martinez, 2023).

Se barajan varias posibilidades con respecto a la autoria de la creacion de una
obra realizada por inteligencia artificial: proveer de personalidad juridica a los sistemas
de 1A, crear modelos juridicos parecidos a los ya existentes para las personas naturales,
crear un «derecho de autor computacional» (Navarro, 2018) o generar como una
colaboracidon entre maquina y humano (Reyes, 2020).

Se deberia de crear una ley que decidiera qué hacer con esta problematica de la
autoria, ya que otros paises ya tienen dicha ley y los paises europeos nos estamos
quedando atras (Reyes, 2020).

El caso de Zarya of the Dawn, comic creado por Kris Kashtanova con la
colaboracion de Midjourney para la creacion de imagenes, es un claro ejemplo para
poder exponer la problematica de los derechos de autor de un trabajo realizado con
inteligencia artificial. La autora de este comic fue la primera en recibir los derechos de
autor por una obra realizada con ayuda de la IA, en el afio 2022. En la portada de su
libro, aparecia Midjourney como co-autor de esta obra. Kris Kashtanova ha sido
siempre sincera sobre el proceso para la elaboracion de su obra, pero no por ello ha
salido victoriosa. En febrero de 2023 se le negd la autoria porque no se puede proteger
una obra creada por IA, aunque haya sido en parte. Solo se pueden proteger obras
creadas por los humanos y no por maquinas (Pina, 2023).

El problema de la autoria, segun mi punto de vista, no reside en si la IA, al no
ser una persona natural, no se le pueden otorgar los derechos de autor; el problema es
que las personas reconozcamos que una imagen en nuestra posesion ha sido creada
mediante esta herramienta y no mediante nuestra propias manos. Si cada vez va a ser
mas dificil detectar esta autoria, cada vez va a ser mas dificil confiar en un trabajo
realizado por una persona natural y su talento.

2.2.3. La IA como amiga

La IA, como colaboradora creativa, puede ser una «musa inspiradora» (Rodriguez,
2020). La creacion de arte y el concepto de «musa» siempre han estado muy
relacionados. En multitud de ocasiones se ha escuchado a los artistas hablar de su
inspiracion y de como conseguirla. La inspiracién puede llegar de cualquier parte,
puede ser una persona, un lugar, un objeto cotidiano, entre multitud de opciones, y cada
persona tiene su propia fuente de inspiracién. Se han realizado escritos, poemas y obras
de arte sobre estas musas inspiradoras, es un simbolo muy poético para los artistas. Sus
musas son las que les dan el poder de lograr crear. El problema surge cuando estas
musas no aparecen. Los artistas a lo largo de los afios han sentido esta desesperacion, el
abandono de sus musas, la falta de inspiracién para poder crear obras nuevas. Los
escritores se refieren a ello como la temida pagina en blanco, los pintores como el
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temido lienzo en blanco. Un espacio donde no existe nada y se tiene que rellenar con
algo. En este caso, la IA actGa como una clara amiga, puede rellenar esa pagina o ese
lienzo en blanco proporcionando multitud de opciones. De esta manera, el artista lo
tiene mas facil en cualquier &mbito. La IA es claramente una musa al alcance de todos y
puede eliminar este problema de inspiracion. Eso si, el lado poético de las musas se
elimina, puesto que si se utiliza la A para cada vez que se tiene este problema, la mente
y las deméas fuentes de inspiracion dejan de existir, desaparecen, dejan de hacer su
funcién; lo Unico que separa de esta manera al artista de su inspiracion es simplemente
escribir unas cuantas ideas sobre lo que se quiere crear y la inteligencia artificial busca
las alternativas. En este aspecto, aunque sea beneficioso para el artista, en cuanto a
tiempo y esfuerzo, le resta la parte bonita de pensar por uno mismo y de inspirarse con
lo que le rodea.

Gracias a la resefia de Molinet-Medina (2023) encontré el libro Inteligencia
ARTificial y Educacion Artistica de Marin (2023) y me resulté muy interesante como
tema a tratar en este apartado.

Marin es un docente de educacion artistica y ha escrito este libro en
colaboraciéon con la inteligencia artificial. Algunos capitulos estan completamente
escritos por IA con algunas correcciones por parte del autor. Marin indica que eran
necesarias estas modificaciones porque algunas ideas que exponia la IA no eran
correctas con respecto a lo que queria transmitir, ademas de la modificacion de frases
gue no estaban correctamente o no indican exactamente su idea.

Marin sefiala que el mayor fallo de esta herramienta con respecto a la parte
escrita es la escasa originalidad. Todo lo que desarrolla la IA es correcto, acertado y
apropiado, pero no destacable ni innovador. También habla sobre la reiteracion como
punto negativo. Pero lo mas preocupante es que pudo comprobar que no toda la
informacién que expone es veraz. Le pregunté a la 1A sobre ello y la herramienta
contest6 que «no estaba capacitada para verificar informacion» (Marin, 2023). Esto hizo
que el autor se planteara una cuestién: ¢podria la IA inspirar para realizar
investigaciones que aun no se han llevado a cabo? «La IA, con sus errores, puede
sugerir investigaciones que quizas deberian ser reales» (Marin, 2023).

Por otro lado, este libro estd compuesto por imagenes que apoyan a la redaccion.
La totalidad de las imagenes han sido creadas por IA. Marin en este caso si esta muy
satisfecho, observa que la calidad de las imagenes es mucho mayor que el texto en IA.

Marin quiere integrar la 1A en educacion lo antes posible, sobre todo con todo el
alumnado de educacion artistica. Expone lo siguiente: «Descubrirla juntos es un reto
fascinante» (Marin, 2023).

Este autor ve en la 1A una auténtica amiga con la que se pueden llegar a crear y
descubrir muchas cosas interesantes y comparto su opinién. Como amiga dispone de
multiples ventajas. Las herramientas estan para utilizarlas y hacer un buen uso de ellas.

Otro campo que convierte a la 1A como una gran amiga es el ambito de la
traduccion. Gracias a esta herramienta se ha podido llegar a una traducciéon mucho mas
eficaz, veraz y rapida. En este caso se necesita de la colaboracién entre humano y
maquina. Esta colaboracién supone todo un avance para la comunicacion de las
personas. Por poner un ejemplo, alumnos extranjeros que cursan en otro pais, en un
idioma que no es el suyo y que les cuesta comprender, pueden utilizar diversas
aplicaciones que traducen a tiempo real todo lo que el docente va diciendo. Esto es un
avance totalmente sorprendente que abre multitud de posibilidades para poder
relacionarnos de manera cémoda, rapida y eficaz con cualquier persona del mundo.
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«Solo se pueden tener traducciones decentes si se colabora entre humano e 1A»
(Nabhan y Vania 2023). Esta afirmacion me parece adecuada, puesto que sin IA no
hubiera sido posible esta fluidez del lenguaje.

En el campo de la educacidon, se apoya la distincion entre creatividad
computacional y creatividad humana. Este tipo de creatividad es distinta, pero no por
ello es incompatible. Deberiamos de beneficiarnos de esta diferencia para el «desarrollo
de procesos de aprendizaje y ensefianza» (Ward, 2020). No solo los alumnos pueden
sacar provecho de ello, sino que los docentes pueden incorporarlo en sus métodos de
ensefianza y fortalecer los conocimientos.

De Vicente, Lépez, Navarro y Cuéllar (2023) realizan un estudio sobre la
creatividad computacional frente a la creatividad humana mediante la creacién de un
sistema en el que se ponen a prueba las capacidades tanto de la inteligencia artificial
como del alumnado para comprobar si es beneficioso utilizar el sistema ChatGPT en las
aulas.

Para estas pruebas realizan varios juegos. Los resultados valoraban la fluidez, la
flexibilidad y la originalidad; la inteligencia artificial consiguié unos resultados mas
satisfactorios que el alumnado en el juego 2; pero en el juego 3, el alumnado supera a la
inteligencia artificial. Esto se debe a que las personas nacemos y crecemos en un
contexto sociocultural, podemos profundizar en problemas reales, mientras que una
maquina esta fuera de este sistema. Aunque mediante todo este proyecto, se llega a la
conclusién de que la inteligencia artificial es méas eficaz en la invencion y en buscar
soluciones practicas (De Vicente et al., 2023).

La IA proporciona ayuda para la creatividad verbal, pero no puede reemplazar la
inteligencia y creatividad humana (De Vicente et al., 2023). Esto es algo totalmente
comprensible, una maquina no siente y no puede transmitir de la misma manera que un
ser humano que haya experimentado un suceso, sea el que sea. Nuestro contexto
sociocultural nos define y es el que marca nuestra creatividad. Se inventa sobre lo que
se conoce, sobre lo que sabe o sobre lo que se entiende. Estos conocimientos se han ido
adquiriendo al relacionarnos en nuestro entorno. Una maquina, por muchos datos que
reciba, no ha experimentado tal crecimiento. Aungue por otro lado, si la maquina recibe
informacion de todas esas culturas y contextos distintos, puede crear una mezcla de
culturas de manera mas facil que un ser humano que no dispone de toda esa
informacion.

Como hemos podido comprobar, hay muchos puntos a favor para considerar a la
IA como una amiga, una colaboradora y una herramienta positiva para la humanidad.

2.2.4. La IA como enemiga

El uso de esta herramienta es cada vez mayor por sus multiples ventajas, sobre todo por
la rapidez con la que aplicaciones como ChatGPT, GitHub, DALL-E, Middjourney o
Leonardo.ai generan textos e imagenes.

Centrandonos en ChatGPT, esta herramienta esta libre de costos en la version
liberada y puede ser utilizada por cualquier persona, pero esta aplicacion, por su coste,
genera desigualdad y desventaja entre, por ejemplo, los investigadores. Quienes puedan
utilizarla con mayor asiduidad tendran una oportunidad mayor en aumentar su
productividad (Martinez, 2023). Este hecho provoca desigualdad entre la sociedad. No
es justo que personas que tengan mas solvencia econdmica se puedan beneficiar de esta
herramienta y personas que no puedan permitirsela tengan esa desventaja tanto de
tiempo como de recursos. Si esta herramienta va a convivir con la sociedad, deberia
poder ser accesible a todos por igual. Aunque, volviendo de nuevo a la fotografia, sigue
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siendo un campo totalmente desigual. El fotdgrafo que pueda permitirse una camara de
calidad obtendra mejores resultados que el fotdgrafo que no puede invertir tanto en la
herramienta. Se consiguen resultados distintos y esa desigualdad sigue existiendo a dia
de hoy. Supongo que con la utilizacion y las ventajas de la IA ocurrira igual. Siempre va
a existir esa desigualdad y es dificil llegar a un acuerdo para disolverla.

Otra desventaja de la utilizacion de la IA como generadora de textos es lo
mencionado anteriormente por Marin (2023). Las investigaciones de esta herramienta
no son del todo veraces, puede proporcionar datos erroneos e inventados. Hay que
contrastar continuamente la informacién que proporciona. En este caso, la rapidez con
la que obtiene informacidn se contrarresta con la comprobacion de si los datos son
reales o no.

Otro aspecto que convierte a esta herramienta en enemiga es que la facilidad con
la que proporciona informacion provoca que el ser humano no se esfuerce y que no
desarrolle las competencias intelectuales necesarias (Garcia-Pefialvo, 2023). Si se
instaura en la educacion y desde edades tempranas, esos nifios van a crecer y a aprender
mediante un sistema que no reta a pensar por uno mismo. La creatividad disminuiria,
puesto que ya no es necesario pensar durante un tiempo una idea, puedes preguntarle a
ChatGPT y te proporciona varias opciones en cuestion de segundos. Sobre esas
opciones se puede elegir la que mas convenga y si no se esta conforme con ninguna de
las propuestas, se le vuelve a preguntar. Facil, pero no por ello ventajoso para uno
mismao.

Se han mencionado los errores de ChatGPT-3.5, pero ChatGPT-4, herramienta
mas avanzada y mejorada, no comete esos mismos errores, €s una herramienta que
desarrolla correctamente una evaluacion critica y genera mejoras en la redaccion
(Livberber, 2023).

Livberber (2023) también menciona la preocupacion por la disminucion del
pensamiento critico, la desinformacion y la escasez de originalidad que puede conllevar
el uso de la IA como generadora de textos. Expone que para poder hacer frente a estas
desventajas, se deberian de crear unas directrices que permitieran un uso correcto de
esta herramienta. Ahora mismo, al ser la novedad, no hay control sobre este uso. De
hecho, se quiere instaurar en la educacion. Estoy de acuerdo con que se deberian de
generar unas directrices éticas y correctas sobre este uso. Que se pueda utilizar la 1A
como herramienta en todas sus vertientes, pero no que todo lo producido sea a raiz de
esta herramienta. Quizas no dejar de lado la invencion y la originalidad del todo, poder
crear un equilibrio en el que no se pierdan los conocimientos y aptitudes generales a la
hora de crear, aunque se conozca y se utilice de vez en cuando la inteligencia artificial.

La IA no es mas neutral que los seres humanos, puesto que ha sido creado por
ellos, por lo que un mal uso y un mal disefio pueden generar conflictos raciales y de
género, entre otros (Facundo y Canek, 2023). Al no ser una herramienta totalmente
neutral, se convierte indiscutiblemente en enemiga para alguien. Si es una maquina para
el uso de todos, no deberia poder generar estos conflictos.

Mencionar que para muchas personas que no se han informado sobre ello y que
tienen como referencia peliculas de ciencia ficcion en la que las maquinas toman el
poder del mundo y destruyen a la humanidad, estan asustadas con respecto a la
importancia que esta tomando la IA y la rapidez con la que esta formando parte de la
actualidad. Estas personas consideran esta herramienta como enemiga, puesto que su
unica informacion sobre lo que es esta nueva herramienta supone la destruccion de la
humanidad. Si esto fuera asi, no creo que nadie estuviera a favor de estos avances
tecnoldgicos. Si se informaran un poco sobre ello, podrian comprobar que no deberian
de temerla, puesto que la IA referida por los tecndlogos e investigadores como una

15



maquina con la capacidad de pensar por si misma, sentir emociones y aprender
(Schneider y Rea, 2018) aun no es real. Las peliculas son peliculas de ciencia ficcion, su
propio nombre indica que es una invencién y no una realidad. Lo peor es que los medios
de comunicacién casi nunca muestran la realidad y su principal cometido es dar una
noticia impactante, generalmente alarmista, para provocar preocupacion y mal estar al
ser humano. Hay multitud de noticias falsas sobre la 1A y sobre lo que puede provocar
en el ser humano. Las personas que lean tal informacion, al ser proporcionada por
medios de comunicacion fiables para ellas, creerdn esas noticias y generaran rechazo
hacia esta nueva herramienta que es la IA.

Por dltimo, se le ha realizado una entrevista a Sonia Lopez Rios, fotografa de
Jaén que esta en contra de esta herramienta como uso para los artistas. Se exponen a
continuacion las preguntas que se le hiceron y su contestacion.

Pregunta: ;Cual es tu opinién sobre el uso de la IA en creacién de imagenes?

Respuesta: Después de muchos meses viendo como va evolucionando, como se
estan educando a estas 1As (basicamente de forma forzosa y sin consentimiento) y el
uso que se le estd dando, mi opinion es que esta siendo un impedimento mas y muy
fuerte para poder abrirse paso en el mundo profesional para los artistas visuales.

Concursos ganados por gente que produce masivamente en Al y que se ganan la
vida presentandose a estas convocatorias (se vio en Carnavales y Semana Santa) y
encargos de Aytos, los artistas reales no pueden competir con estos niveles de
produccién.

Es muy injusto que las empresas que estén relacionadas con lo audiovisual estén
forzando por contrato a sus trabajadores a que las IAs que estan desarrollando aprendan
de los trabajos de estos disefiadores, ilustradores, fotdgrafos...

Para que en breve esa plantilla se reduzca porque sale mas barato tener una IA
que te haga el trabajo y un equipo minimo que dé 6rdenes y supervise los resultados.

Pregunta: ;Como crees que afecta el uso de la IA en el trabajo de los artistas
tradicionales?

Respuesta: Va explicado en el primer apartado, pero es cierto que, a pesar de
que hay corrientes que dicen que habra un efecto rebote en el que la gente empezara a
valorar mas lo artesanal y tradicional, hay que ser realistas.

A no ser que cuentes con empresas que crean que no es ético trabajar con 1As o
que prefieren un trato humano con un artista, es mucho mas rapido y barato usarla.

Pregunta: ¢Podria ser la IA una posible herramienta que ayude a los artistas en
vez de perjudicarles, como photoshop u otro programa del estilo?

Respuesta: Ya se estan implementando las 1As en programas como Photoshop,
y las empresas como Adobe, Meta, Google, Tiktok, que estan trabajando en sus propias
IAs estan aprovechandose del usuario para poder «avanzar tecnolégicamente» sin que
sepamos realmente hacia donde lleva todo esto.

La IA es una inteligencia que aprende del comportamiento humano.

Tristemente se hace para que nos pueda sustituir, con todos los beneficios que
eso conlleva para:

Gente que no quiere esforzarse por formarse como los que trabajamos de forma
tradicional.

Reducir el tiempo para que haya méas productividad.

Estamos hablando de arte.

Hay una parte intrinseca que nunca se podra sustituir pero se podra falsear, ya
hay datos que demuestran que Amazon estd llenandose de Bestsellers escritos con
ChatGPT, y a pesar de que la experiencia y la parte humana del arte es imposible de
sustituir: a la gente en ultimos términos le da igual si el precio y el esfuerzo es menor.
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La IA tiene otras aplicaciones, como pueden ser en medicina, que pueden ser
impresionantes y que pueden salvar vidas.
Pero en arte, nos esta quitando trabajo, dinero, &nimos y oportunidades.

2.2.5. Conclusiones

La inteligencia artificial puede ser una amiga o una enemiga. Hemos podido comprobar
que hay multitud de opiniones al respecto y que no se puede llegar a una conclusion o a
una verdad clara. En algunos casos actuara de una manera y en otros de otra. Hay adn
muchos interrogantes que se deben resolver, como el tema de la ética y la autoria,
ademas de lo que su uso puede provocar en la sociedad.

La IA esta consiguiendo un cambio en el proceso creativo (Rodriguez, 2020) y
esto es una realidad. Este proceso esta evolucionando, se esta generando una simbiosis
entre humano y méaquina y no por ello debe ser una unién con connotaciones negativas
ni positivas. Siempre dependera de muchos factores.

Al generar una simbiosis entre el ser humano y la inteligencia artificial, se debe
«encontrar el componente computacional del ser humano y no el componente humano
de las maquinas» (Rodriguez, 2020). De este modo, se podran realizar trabajos mucho
mas interesantes e innovadores. Siempre se estd buscando lo humano en la maquina,
qué es lo que la hace parecerse mas a nosotros, pero quizas si nosotros nos convertimos
un poco mas en ella, se puedan llegar a resultados diferentes y originales.

El ser humano no es capaz de acumular la cantidad de informacion que es capaz
de almacenar una maquina, puesto que la «creatividad humana recombina y transforma
las imagenes inscritas previamente en nuestra mente» (Rodriguez, 2020). De este modo,
crear junto a la 1A resulta muy interesante, puesto que abre multitud de posibilidades e
ideas que como seres humanos no podriamos llegar a imaginar o crear. Si no tenemos la
informacién, no podemos generar otras vertientes que podrian ser muy beneficiosas
para nuestros proyectos, sean artisticos o cotidianos.

Estoy totalmente de acuerdo con Rodriguez (2020) y su afirmacion sobre que
por lo mejor que se puede apostar es por la hibridacion. La convivencia entre humano y
méaquina nos puede hacer llegar muy lejos y puede provocar un avance en nuestra
sociedad, en nuestro pensamiento y en nuestras creaciones.

Con respecto al tema de la educacion, el profesorado debe cambiar, evolucionar;
adaptarse a un contexto evolutivo que va cambiando constantemente. (Garcia et al.,
2022). Esta idea me parece muy innovadora, aunque en este campo Si que creo que se
deberian de establecer unos limites y no utilizar esta herramienta para todo ni
continuamente. En educacién se debe favorecer el aprendizaje por uno mismo, el
pensamiento critico y el desarrollo de aptitudes tales como la originalidad y la
innovacion. Una vez adquiridos esos conocimientos, se podria empezar a utilizar la 1A.
Pero si no se han adquirido tales conocimientos y se empieza a utilizar la 1A desde
edades tempranas, se va a perder en gran medida el desarrollo de la mente de los seres
humanos. Este hecho para mi es el mas preocupante.

Si a esta herramienta se le da un buen uso y se pone a nuestro favor, no habria de
qué lamentase. «La IA solo tiene sentido si es para hacer del mundo un lugar mejor»
(Codina, 2022). Estoy totalmente de acuerdo con esta opinion. Si esta herramienta
supone un lugar mejor para la humanidad, bienvenida sea.

Como se ha mencionado anteriormente, al ser una herramienta muy novedosa,
no se sabe aun a ciencia cierta qué es lo que va a provocar en el ser humano a largo
plazo. Hoy en dia hay escasez de estudios empiricos que puedan determinar la
repercusion de esta nueva herramienta en muchos campos (Garcia-Pefalvo, 2023).
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Dependera en gran medida del uso que se le dé y en lo que se establezca que puede ser
beneficioso para esta multitud de campos.

«La IA no es buena ni mala, pero si poderosa» (Facundo y Canek, 2023). Estoy
totalmente de acuerdo con lo expuesto en esta frase. No se sabe si a largo plazo sera
beneficiosa o perjudicial para el ser humano, pero lo que si esta claro es que es una
nueva tecnologia muy poderosa y que ha llegado para quedarse. Lo més sensato seria
intentar sacar provecho de ello.

A lo largo de todo este documento se habla sobre si esta herramienta es amiga o
enemiga del ser humano, para ello se han expuesto multitud de opiniones de diversos
investigadores e investigadoras, se han presentado varios argumentos a favor y en
contra, pero en ningln momento se ha tenido en cuenta o se le ha preguntado a la 1A
qué opina ella sobre esto. Creo que seria conveniente finalizar este texto haciéndola
participe de esta discusion.

La pregunta realizada ha sido la siguiente: ¢te consideras una amiga 0 una
enemiga del ser humano con respecto a las artes plasticas?

ChatGPT-3.5:

«No tengo emociones ni opiniones, ya que soy solo un programa de inteligencia
artificial creado por OpenAl. Mi proposito es proporcionar informacion y ayudar con
consultas en la medida de mis capacidades. Con respecto a las artes plasticas, estoy aqui
para brindar informacién, consejos o discutir sobre cualquier tema relacionado con
ellas. Mi interaccion contigo depende de cédmo me uses y de la naturaleza de las
preguntas que plantees».

Como bien se indica en esta respuesta, todo depende de como se utilice esta
herramienta. En algunos casos serd amiga y en otros casos sera enemiga, depende de
nosotros determinar el uso adecuado y correcto.

2.3 Algunos resultados a dia de hoy

Actualmente existen varias novelas graficas creadas parcialmente por inteligencia
artificial. Utilizo el término parcialmente porque para poder crear las imagenes se
necesita intervencién humana para dar las directrices 6ptimas a la inteligencia artificial
para que disefie la imagen deseada. Aln es muy reciente esta herramienta y aunque hay
programas, como Skyreels, que crean la historia y de esa historia crean las imagenes,
estan muy lejos de poder crear una historia extensa completa, con dialogos, detalles e
imagenes que expongan el argumento de la obra con claridad.

El caso més notable es el expuesto en un apartado anterior: Zarya of the Dawn,
creado por Kris Kashtanova con ayuda de Midjourney para las ilustraciones. Novela
gréfica realizada en Estados Unidos. Fue la primera novela grafica realizada con la
ayuda de la inteligencia artificial que pudo ser registrada y la autora consiguié los
derechos de autor durante un corto periodo de tiempo. Unos meses después le quitaron
los derechos por no poderse registrar legalmente las ilustraciones creadas por IA.

En Espafa ha sido notable el comic Gatas. Las ilustraciones han sido creadas
por Midjourney; y el guion y las etiquetas para crear las imagenes han sido generadas
por los miembros de la empresa CYW. En su pagina web se puede encontrar este comic
completo para su lectura (https://www.cyw.es/gatas).

Otro comic seria Summer Island, creado por Steve Coulson, director creativo y
ganador de un Emmy, con la ayuda de Midjourney para la creacion de imagenes
(Botias, 2022). Este comic se puede leer gratuitamente en la web y se puede obtener su
compra digital en Amazon.
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Otra novela grafica creada con ayuda de inteligencia artificial seria Goat: the
dream, creada por Elvis Deane, dibujante. Se puede visualizar enteramente en la pagina
de Webtoons (https://www.webtoons.com/en/canvas/goats/the-
dream/viewer?title_no=798665&episode_no=1&serviceZone=GLOBAL).

Por dltimo, destacar la novela gréfica Star Maker, obra original de Olaf
Stapledon recuperada por Kevin Hess para adaptarla a novela grafica utilizando
Midjourney para la generacion de imégenes (Perozo, 2022). Se considera la primera
novela grafica creada con ayuda de inteligencia artificial, compuesta por 706 paginas
(Buckler, 2022). Esta novela grafica no se puede encontrar en la web y tampoco en
Amazon ni en Google Play, como se indica en el articulo.

No hay muchos ejemplos de novelas graficas creadas con inteligencia artificial,
puesto que es mas complejo el proceso y lleva mas tiempo que el de la creacion de una
novela literaria. Destacar el caso de lIris, novela de David Guisado y ChatGPT. Se
considera la primera novela literaria escrita por inteligencia artificial.

Con respecto al uso de la inteligencia artificial y su uso para la creacion de comic en un
entorno educativo, tenemos varios autores y autoras que han investigado sobre ello:

En primer lugar destacar a Burneo y Paredes (2023), que exponen los beneficios
de aplicar esta herramienta para la materia de educacién literaria.

En segundo lugar Codina (2022), que investiga sobre la posibilidad de que
ChatGpt ayude a fomentar un pensamiento critico en el alumnado.

En tercer lugar Correa y Gonzélez (2021), hablan sobre los beneficios de utilizar
la novela grafica como recurso educatico en la materia de historia. En la misma linea de
investigacion se encuentra Saitua (2019), concretamente para ensefiar a través de la
novela gréfica la Guerra Civil en el Pais Vasco. También Saitua (2017) habla de la
novela grafica como una estrategia para el aprendizaje emergente.

En cuarto lugar, Rojas (2022) se centra en su tesis en la importancia de la novela
grafica como recurso pedagdgico para la ensefianza de arte.

Por otro lado, Molinet-Medina (2023) investiga sobre la inteligencia artificial y
la educacidn artistica, al igual que Marin Viadel (2023).

Otros autores, como Martinez (2023) se centra en algo mas amplio, en la
inteligencia artificial y su impacto en el mundo académico.

También se han encontrado autores que creen que la novela grafica como
recurso educativo puede fomentar la lectura, como Punke (1937) y Forero (2021).

En un contexto universitario, se encuentran las investigaciones sobre
creatividad, escritura e inteligencia artificial, concretamente ChatGpt, de De Vicente-
Yagle-Jara, Lépez-Martinez, Navarro-Navarro y Cuéllar-Santiago (2023). También en
contexto universitario, sobre el beneficio de la utilizacion de la novela gréfica, se puede
consultar el articulo de Rubio y Jiménez (2017).

Por ultimo mencionar a Garcia-Pefialvo (2023) que realiza un articulo sobre el
panico y la preocupacion que esta generando la percepcion de las personas hacia la
inteligencia artificial y ChatGpt en entornos educativos.

Los articulos que he consultado con respecto al comic y a la novela grafica han sido los
siguientes:

Casallo (2015) en su libro habla sobre comic, historietas y mangas. Hace un
pequefio recorrido histérico.

Gbmez (2013) en su tesis doctoral habla sobre la influencia de la novela gréafica
en la industria del comic en Espafia. Otro autor en la misma linea seria Martin (2006),
gue se centra en su articulo en la industria editorial del cémic en Espafia.
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Torres (2010) habla en su articulo sobre términos generales de la novela grafica.
Y por altimo, Frank (1944) responde en su articulo qué es el comic.

Los articulos consultados sobre inteligencia artificial y su impacto en la sociedad
corresponden a los siguientes autores:

Facundo y Canek (2023) realizan un estudio sobre los humanos y el desafio que
deben afrontar frente a la inteligencia artificial.

Garcia y Casco elaboran junto a ChatGpt un articulo en la web. Disefian dicho
articulo junto a la inteligencia artificial.

Kozak, Pagola y Costa (2011) realizan un seminario en el que hablan sobre
tecnologia y sociedad.

Livberber (2023) disefia un articulo académico junto a ChatGpt.

Nabhan y Vania (2023) en su articulo hablan sobre la ventaja que supondria
utilizar la inteligencia artificial como traductor.

Schneider y Rea (2018) hablan en su articulo sobre el movimiento artistico
propio de la inteligencia artificial. En esta misma linea se encuentra Rodriguez (2020),
que investiga sobre la 1A y el campo del arte.

Por ultimo, Ward (2020) se preocupa por la creatividad computacional. Se
pregunta sobre la imaginacién que pueden llegar a tener las maquinas, sobre su
pensamiento y si ese pensamiento puede llegar a crear, si puede a llegar a ser
inteligente.

Y para finalizar este apartado, también se han consultado articulos sobre el marco legal
que envuelve la utilizacion de la inteligencia artificial. Los autores consultados han sido
los siguientes:

Doval Escriva de Romani (2020) que habla en su trabajo fin de grado sobre la
IA y la propiedad intelectual. Se interesa sobre la proteccién de derechos de autor de
obras generadas por maquinas. Quién se llevaria esos derechos y si eso seria legal o no.

En la misma via de investigacion se encuentra Navarro (2018), que se preocupa
sobre si es posible obtener una proteccion juridica con trabajos elaborados junto a
inteligencia artificial.

Por otro lado se encuentra Rueda (2023), que trata el tema de la ética. Explora si
es ético utilizar la inteligencia artificial y si esta utilizacion podria mejorar la moral
humana.

3. PROCESO DE INVESTIGACON

La metodologia llevada cabo para la realizacion de este trabajo ha sido de caracter
artistico. Se han consultado los articulos mencionados en el apartado anterior y se han
utilizado diversas aplicaciones para poder escoger la méas adecuada para la elaboracion
del comic. Se ha investigado sobre el uso de la inteligencia artificial, sobre si es legal o
no obtener la propiedad intelectual de la obra y sobre la novela grafica porque todo ello
era necesario para la realizacion del cémic.

Una parte del proceso de investigacion artistica ha consistido en descubrir
cuantas aplicaciones, paginas y herramientas hay disponibles para la creacién de un
comic y ver cual era la més adecuada.

Las aplicaciones y recursos disponibles son lo siguientes:

- Microsoft tiene un buscador que se denomina Bing, utiliza la tecnologia de OpenAl
para chat y generacion de imagenes. Chat GPT 4 gratuito y Dalle 3. GPT 4 para generar
el texto. Y Dalle 3 para generar la imagen.

- Midjourney no se puede utilizar con licencia comercial. Crear la imagen desde esta
tecnologia no es gratuito. Para generar imagenes, hace falta una cuenta de Discord, las
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imagenes se han de generar interactuando con un bot del propio Discord. Discord es un
programa de chat. La imagen generada se publica para todo el mundo. Se ha
incorporado recientemente una nueva funcion que permite poder tener como referencia
un personaje. De esta manera, para la realizacion de un comic, se facilitan mucho las
COosas.

- Ai comic Factory es una pagina web que se puede utilizar de manera gratuita, pero las
creaciones las realiza muy lentamente. Tiene una barra donde se inserta una descripcion
y genera las imagenes dentro de una maquetacion estilo comic. No tiene consistencia en
el personaje, en cada vifieta ofrece una imagen distinta. Ej: si dices chica, en cada vifieta
aparece una chica diferente, aunque se den mas detalles.

- Makebeliefscomix: esta pagina ofrece poder crear un comic con personajes, fondos y
elementos que han sido predisefiados. Es una buena herramienta para utilizarla como
recurso educativo e introducir al alumnado en la creacién de vifietas y comic. No se
pueden afiadir mas de siete vifietas ni importar archivos propios.

- Creately comics: se trata de una pagina que ofrece poder crear esquemas, diagramas y
plantillas, entre otros, como recurso para cualquier proyecto. También podria realizarse
la composicion de un comic. Para acceder, es necesario crearse una cuenta, ademas de
para poder guardar, exportar y compartir los resultados obtenidos. Es un recurso de
pago, aunque tiene una opcidn gratuita. Se pueden utilizar plantillas predisefiadas,
ademas de utilizar imagenes utilizando el buscador de Google. También da la opcion de
subir tus propias imégenes. Es un recurso que facilita el disefio de la construccion de
una historia en comic. La version gratuita solamente ofrece tres lienzos y tiene limitadas
multitud de opciones. Si se realiza la inscripcion por mes, los lienzos serian ilimitados y
el resto de funcionalidades ofrecen més ventajas.

- Pixton: se utiliza para crear comic como recurso educativo.

- Edit.org: es una pagina que ofrece plantillas para la realizacion de un comic. Es
necesario registrarse para poder guardar tus resultados. Es una herramienta gratuita,
pero con opcidn a hacerse Premium.

- Witty comics: es una pagina gratuita, pero es necesario registrarse para poder crear.
Solo ofrece tres vifietas que pueden ser rellenadas con fondos, personajes ya
predisefiados. Da la opcion de crear los dialogos y de poder elegir un disefio también
preestablecido. No es personalizable.

- Storyboard That: obligatorio registrarse y de pago. Disefios preestablecidos, pero
también da la opcion de subir imagenes propias. Se pueden mover las vifietas y
modificarlas.

- Adobe express: herramienta con multitud de plantillas para inspitarte y poder crear tu
porpio disefio. Puede ser util para publicaciones en redes sociales, crear carteles,
portadas de revista, presentaciones, infografias, logos, folletos, entre otros. No es la
mejor opcion para crear un comic. Da la opcion de hacerte Premium para obtener mas
ventajas.

- Canva: es una péagina que ofrece, al igual que adobe express, multitud de plantillas
modificables para crear carteles, felicitaciones, publicaciones para redes sociales,
esquemas, infografias, entre otras muchas opciones. Es posible utilizar una herramienta
Ilamada «escritura méagica», que utiliza inteligencia artifical, OpenAl, para facilitar la
escritura de los textos. Permite importar imagenes propias. Aplicacion gratuita, con
opcidn a hacerse Premium y obtener mas ventajas. Se podria realizar un comic mediante
esta aplicacion, pero no seria la més adecuada.

- Comicai: ha cambiado su nombre recientemente a Skyreels. Es una herramienta
exclusicamente para la creacion de comic mediante inteligencia artificial. Permite la
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creacion de personajes consistentes, es decir, sin cambiar el rostro ni el aspecto. Se
puede describir y modificar a los personajes al inicio.

El proceso, ademas de comprobar otras obras publicadas con los mismos
métodos, se ha desarrollado llevando a cabo la produccién de una novela grafica
utilizando inteligencia artificial. Por un lado se ha elaborado el texto con ChatGpt-4 y
por otro se ha utilizado la herramienta gratuita SkyReels (Comicai), tanto para la
creacion de imagenes como para la creacion de algunas paginas del cémic.

La elaboracion del texto no lo ha realizado ChatGpt-4 enteramente, ha servido
como inspiracion para la creacion de una historia, pero el desarrollo de dicha historia se
ha tenido que elaborar posteriormente, puesto que la herramienta ChapGpt-4 ofrecia
desenlaces confusos y no proporcionaba toda la informacion para poder desarrollar la
historia. Ha sido una colaboracion con la IA a base de preguntas y respuestas y poco a
poco iba dando pistas para poder elaborar el argumento. La IA ha inventado los
personajes y sus personalidades. Se le podia pedir una profundizacién de dichos
personajes y la realizaba con bastantes detalles. Pero falla en aspectos clave como el
desenlace de la historia. Esta herramienta es capaz de crear un desenlace, pero si lo lee
cualquier persona se da cuenta de que muchos hilos de la historia no tienen sentido o los
personajes actlan erroneamente. Por ejemplo, en el argumento de El dltimo pincelazo,
titulo facilitado por la 1A, la directora de la universidad roba un cuadro. Lo mas l6gico
seria que esta directora no quiera que la descubran en su delito. La IA ofrece el
desenlace de que esta directora manda cartas con pistas a una de las profesoras. Estas
pistas llevan a descubrir a la profesora que la directora es la ladrona del cuadro. Es un
desenlace, pero un desenlace sin sentido.

Como conclusion, se podria decir que El Gltimo pincelazo ha sido escrito tanto
por ChatGpt como por mi. Seriamos co-autoras.

Una vez realizado el texto escrito, editado y revisado, se consultaron todas las
herramientas disponibles en la web para la elaboracion de las imégenes y la novela
gréfica. Se probaron varias de ellas, pero ninguna llegaba a ser totalmente eficiente,
hasta que se encontrd SkyReels, antigua ComicA..

Para la elaboracién de las imagenes de la novela grafica era primordial que el
programa utilizado o la herramienta tuvieran la capacidad de poder realizar la
consistencia de personajes. SkyReels tiene esa ventaja, permite crear personajes y
situarlos en diferentes escenarios. Esto es un punto positivo para poder elaborar una
novela grafica. Aunque esta herramienta también tiene aspectos a mejorar con respecto
la continuidad de personajes, a veces falla. Las ventajas y desventajas de usar SkyReels
son las siguientes:

Consistencia de personajes. No se pueden crear distintas expresiones
en los personajes.

Permite crear distintas localizaciones. Es dificil adaptar las posturas corpéreas.

Permite crear objetos. A veces crea a color y otras en blanco y
negro.

No funciona la herramienta de texto.

No se pueden personalizar los bocadillos
de dialogo.

No hay consistencia de localizaciones.

El proceso que se ha llevado a cabo para la creacion de las imagenes y de la novela
grafica mediante SkyReels ha sido el siguiente:
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Al entrar en la pagina, en primer lugar es necesario registrarse. El registro es
gratuito. Una vez realizado el registro, aparece en pantalla un botén para crear la
historia. Una vez pulsado, aparece la opcion de elegir un estilo de ilustracion. Una vez
elegido, da la opcion de elegir entre varias plantillas, que caracterizan aun mas el estilo
de la ilustracion. En segundo lugar, esta herramienta da la posibilidad de poder crear
una novela grafica desde cero, da la opcion tanto de crear una historia inventada por la
IA como poder subir una historia corta ya escrita, copiando el texto directamente en la
pagina o subiéndolo en pdf en la pestafia indicada. El siguiente paso seria el
reconocimiento de los personajes principales de la historia. SkyReels los crea segun los
datos facilitados y si no se estd conforme con el resultado, da la opcion de poder
cambiar los rasgos de dichos personajes. Estos rasgos deben modificarse redactando los
detalles. Esta herramienta también da la opcion de subir imagenes propias para que
sirva de referencia el estilo, el dibujo lineal, la variacion de imagen y la profundidad.

Por Gltimo, aparece la pantalla para disefiar la novela grafica con plantillas
predisefiadas para ir insertando las imagenes e ir creando las paginas de la novela
gréfica. Se puede elegir entre varias plantillas, como por ejemplo: de dos rectangulos
que ocupan la hoja. En esos rectangulos se pueden insertar las imagenes creadas con
anterioridad. También se pueden elegir cuatro cuadrados y varias opciones mas de
disefio. El problema es que no se puede crear sin la utilizacion de esas plantillas. Las
imagenes tienen un tamafio y no se puede modificar. Se pueden incluir bocadillos para
los didlogos, pero la herramienta del texto no funciona. La ventaja es que se pueden
utilizar tantas paginas como se desee. En esta pantalla aparecen cinco imagenes creadas
por defecto con respecto a la historia que se ha facilitado, pero el resto de imagenes las
debe crear el autor, escribiendo los detalles y eligiendo los personajes que deben
aparecer. No es posible que aparezcan mas de dos personajes creados con anterioridad.
Si es posible que aparezcan varias personas u objetos en la imagen, pero no de los
principales que se han creado. Esta ha sido otra de las desventajas de esta herramienta.
Lo mas complicado ha sido poder darles personalidad a estos personajes, las distintas
expresiones eran muy dificiles de conseguir. Esto provoca que en la mayoria de las
escenas, los personajes siempre tengan la misma expresion, serios, inalterables. Se ha
podido conseguir alguna sonrisa y la expresion de enojo, pero nada mas. También era
un problema la direccion de la mirada de los personajes, siempre aparecen mirando al
frente y aungue se ha podido conseguir que se miren entre ellos en algunas imagenes, es
bastante dificil de conseguir. Otro factor a destacar es que si no se elegia ningln
personaje ya creado y se queria incluir personas externas en la imagen, escenarios u
objetos, esas imagenes se creaban en blanco y negro. Esta herramienta solo ofrece
imagenes a color cuando aparece uno de los personajes principales.

SkyReels utiliza «<Mana» como moneda de cambio para permitir la creacion de
imagenes. Por cada imagen se cobra tres Mana. Esto no ha supuesto un problema
porque se comienza con 1200 Mana y cada dia que se ingresa a su pagina, SkyReels
obsequia con mas Mana. Esta la opcion de poder pagar 15$ al mes para suscribirse
como PRO y por ello obsequian con 4500 de Mana al mes. Para este proyecto no ha
sido necesario recurrir a esta opcion, con la Mana inicial y con lo que se va
consiguiendo cada dia ha sido suficiente.

Una vez creadas las imagenes y el disefio de la novela grafica, se puede exportar
el proyecto incluyendo una portada, que puede ser disefiada también mediante el
programa, y un titulo. El proyecto se exporta en un archivo comprimido que contiene
todas las hojas que se han creado de la novela gréfica y se publica automaticamente en
la pagina. Se puede guardar también como borrador. No es obligatorio dejar el proyecto
publicado, se puede exportar y después de guardar el borrador, borrar la publicacion.
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Esta herramienta ha sido muy util para averiguar lo avanzada que esta la 1A en la
creacion de novelas graficas y el camino que adn le queda por recorrer.

Para la elaboracion de la novela grafica El Gltimo pincelazo se ha utilizado esta
herramienta para la creacion de imagenes y para el disefio a algunas paginas. Al fallar la
herramienta de texto, no se ha podido realizar toda la novela gréafica. Los dialogos entre
personajes eran imprescindibles para la comprension de la trama. Para ello se han
exportado las imagenes y se ha utilizado Adobe Illustrator para crear el disefio de las
paginas, de los bocadillos y de los dialogos. Este nuevo programa daba mas facilidad a
la hora de la manipulacion y colocacion de las imagenes. Para la unificacion de todo el
proyecto se ha utilizado Indesign para la maquetacion. Se puede decir que este trabajo
ha sido una suma de ChatGpt, SkyReels, InDesign e lllustrator, ademas de toda la
organizacion y participacion por mi parte que se necesita llevar a cabo para poder
desarrollar una historia de estas caracteristicas.

La organizacion se ha basado en reescribir la historia y poder darle forma a la
facilitada por ChatGpt-4. Elegir las partes imprescindibles de la historia para que la
trama tuviera sentido y crear las imagenes para esa trama. Disefiar los recuadros de las
paginas y qué contenido deberia ir en cada una de ellas. Disefiar los bocadillos de
dialogo, pensamiento y de narrador. Elegir una tipografia acorde con el proyecto, que en
este caso ha sido bakso_sapi, una tipografia 100% gratuita, e insertar y colocar todos los
dialogos en su lugar correspondiente. Modificar, recortar y optimizar las imagenes para
que se pudieran incluir los bocadillos sin perjudicar los margenes de la pagina.

A continuacion se muestran unas imagenes del programa:

Informacion Del Comic

Elije Un Estilo De Dibujo

Punk Neon

&)
P A

Arte Lineal Intenso Estilo Showa Arte de Fantasia Superhéroes

Mame 4
1 A IPSalvS

Esta pantalla aparece para elegir el estilo de ilustracion deseado.
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Episodiol v S Siguiente

plantilla de la historia

Vil eele - B OUES YL 2

Hirls de Ciencia-
Fantasfa Oriental Fantasfa del Oeste Superpoder Urbano RomancedelaCiudad  Romance enel Campus

Edita tus ideas

En esta nueva pantalla se puede elegir una de las plantillas.

Personajes

Descripcién De La Apariencia

F  Editor ] Episodiol lebtoon 3 1 B Tareas @ 072 +

Paneles

Esta pantalla es para el disefio de la novela gréfica, la maquetacmn y los didlogos (esta
herramienta no funciona).

SkyReels, aungue esta bastante avanzada para poder crear este tipo de proyecto, le falta
aun mucho camino por recorrer. El Gltimo pincelazo necesita de dialogos para poder ser
entendida puesto que esta herramienta, como se ha mencionado anteriormente, no
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permite con facilidad la postura corpérea de los personajes, las expresiones y la
direccion de la mirada, esto hace que se necesiten mas dialogos para que se pueda
comprender esta historia y cdmo se sienten estos personajes. La novela gréafica es una
suma de iméagenes y texto, pero prioriza la imagen. En este caso, aunque la imagen es
importante, no permite la compresion total de la historia que se pretende contar.

4. RESULTADOS Y CONCLUSIONES

El resultado definitivo de mi investigacion ha sido la generacion de la novela grafica El
ultimo pincelazo, que pongo en anexo un enlace para su revision.

Los objetivos que se plantearon al comienzo del desarrollo de este trabajo se han
podido superar con éxito.

Se ha estudiado las distintas posibilidades y rendimiento que la inteligencia
artificial actualmente ofrece para la creacion de una novela grafica. Se ha podido
comprobar que ofrece muchas posibilidades y el rendimiento adecuado para poderse
llevar a cabo, aunque el rendimiento puede mejorar considerablemente. Aln queda
mucho camino por recorrer para que la inteligencia artificial pueda crear sin la
colaboracion de un ser humano vy sin fallos tan notables, tanto para la creacion de un
texto para el desarrollo de un argumento de una novela como para la creacion de las
iméagenes.

Se ha revisado si la utilizacion de la inteligencia artificial es un recuro legal o
no, llegando a la conclusion de que aunque hay varios autores que han creado sus
escritos o sus novelas graficas con la ayuda y mediante inteligencia artificial y han
publicado en sitios como Amazon dichos trabajos, legalmente no se pueden obtener los
derechos de autor de algo realizado por inteligencia artificial. Ni de imagenes ni de
texto. Solo se pueden obtener los derechos de autor de algo creado enteramente por un
humano.

Se ha comprobado si el uso de inteligencia artificial es un método facilitador que
ahorra tiempo y otros esfuerzos. La respuesta a esta incognica es totalmente afirmativa,
el uso de la inteligencia artificial ahorra mucho tiempo al creador, sobre todo para la
adquisicion de nuevas ideas y resolucion de problemas. Esta herramienta supone una
ventaja para el creador, pero se ha podido comprobar que no es una sustituta del trabajo
del artista. Hoy en dia es indispensable la colaboracién humana para guiar a la maquina,
ademas de si se quiere obtener un buen trabajo. Aun la inteligencia artificial no ha
conseguido que el humano sea imprescindible ni creo que pueda llegar a conseguirlo.
Hay muchos factores que la inteligencia artificial ain no domina.

Se ha analizado si la inteligencia artificial es atil como recurso educativo y la
gran mayoria de los articulos en los que se habla sobre ello lo afirman. Supone muchas
ventajas tanto como para profesores como para alumnos. Ofrece mas motivacion,
creatividad y mas interés por el aprendizaje.

Se debe entender la inteligencia artificial como una herramienta util y
facilitadora para el ser humano, no como un recurso que acabara con los artistas. Creo
que principalmente los artistas son los que pueden sacarle un mayor partido a esta nueva
herramienta. Hay muchas noticias que escandalizan con sus titulares poco reales sobre
el impacto que la inteligencia artificial va a provocar en la humanidad. La mayoria de
ellas no son ciertas y no ofrecen una vision real de lo que es esta nueva herramienta.
Como se ha mencionado a lo largo de este trabajo, el cambio y lo nuevo siempre supone
para la humanidad un rechazo hacia lo desconocido, lo nuevo, pero una vez que esta
novedad se instala en el dia a dia, se puede apreciar el avance y las multiples ventajas
que pueden llegar a ofrecer. Aun le queda mucho camino por recorrer a la inteligencia
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artificial en el campo del arte, pero estaré esperando con ganas con qué mas nos puede
sorprender y qué utilidades sera capaz de ofrecer.
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Anexos
El altimo pincelazo: guion literario

Capitulo 1: La universidad de arte

Elena, la profesora de dibujo, llegaba a la Universidad de Bellas Artes de Velazquez
como cada dia, pero le esperaba una sorpresa.

Al entrar en la universidad vio que sus comparfieros, Adrian y Marcos, estaban en la
entrada junto a la directora.

Adrian era el profesor de escultura bastante simpatico, aunque muy meticuloso en su
trabajo y no habia llegado nunca a congeniar del todo con Elena.

Marcos era el profesor de historia del arte y, al contrario que Adrian, era bastante
reservado, serio y misterioso. No cruzaba més que un hola y adids con Elena. Era
cortés, pero nunca habian llegado a mantener una conversacion. Ademas era el sobrino
de la directora, Sofia, y eso le daba privilegios que los demés no podian tener. Elena lo
odiaba un poquito por eso.

Sofia: Elena, menos mal que estas aqui.

Elena: ;Qué ocurre?

Sofia: Ha desaparecido La promesa eterna.

La promesa eterna era un cuadro que presidia la entrada de la universidad. En él se
podia observar a una pareja de un chico y una chica sentados en el suelo de un bosque
mirando hacia las estrellas. Elena mir6 hacia la pared donde siempre se encontraba el
cuadro y descubrié que era cierto. EI cuadro no estaba ahi.

Elena: ; Como es eso posible?

Sofia: Eso me gustaria saber a mi.

Elena: ;Y las cAmaras de seguridad?

Sofia: Estaban desconectadas.

Elena: {Habéis llamado a las autoridades?

Marcos: No creemos que sea necesario, simplemente sera una broma de algin alumno.
Adrian: O profesor.

Elena: No parece una broma. No sé como estdis tan tranquilos. Es uno de los cuadros
mas importantes. ..

Sofia: Indaga un poco entre tus alumnos, a ver si en el dia de hoy podemos recuperarlo.
Si no, ya tomaremos otras medidas.

Elena: Esté bien.

Adrian le sonrié y Marcos la mir6 muy serio. Hasta ahi, todo como siempre.

Elena se dirigi6 hacia su despacho, tenia que recoger material para su clase de dibujo,
gue comenzaba en cinco minutos. En la mesa de su escritorio se encontré una carta
dirigida a ella. Le parecié muy extrafio, puesto que solo ella tenia llaves de su despacho.
Abrio la carta, que estaba escrita a ordenador, y el mensaje la dejé mas confusa adn. La
carta decia lo siguiente:

Erase una vez una chica y un chico que estaban enamorados, pero no podian estar
juntos. Ella tenia un alto cargo en su lugar de trabajo y €l era su alumno. El romance
entre ellos no estaba permitido. El chico, ademas, estaba casado y con un bebé en
camino. Tenian todo en su contra, pero ninguno de estos inconvenientes les consiguio
parar.

Elena guardo la carta en el cajon de su escritorio y se dirigio hacia su clase sin darle
mas importancia a la carta.

Los pasillos del edificio estaban repletos de obras de arte, de esculturas y de proyectos
de antiguos alumnos.
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Elena entr6 en su clase y sus alumnos de segundo curso ya estaban tomando asiento tras
sus caballetes para seguir con sus proyectos.

Alumnal: Elena, nos hemos enterado de que han robado La promesa eterna, ¢es cierto?
Toda la clase se quedo callada para escuchar la contestacion.

Elena: ¢Qué es lo que sabes tu?

Alumnol: ¢ Hay algun sospechoso?

Alumnal: Dicen que esta mafana el profe de escultura, Adrian, se ha dado cuenta de
que faltaba y que ha Ilamado a Sofia.

Alumna2: Seguro que lo ha robado él.

Alumna3: Seguro que ya lo han vendido.

Almuno2: Seguro que no lo volvemos a ver.

Elena: Calma, calma. No se sabe aun lo que ha pasado.

Elena mir6 a su clase y se le ocurrié una idea.

Alumnol: ¢Por qué ese cuadro y no otro con mas valor?

Alumna2: En la sala de exposiciones hay cuadros mejor que ese.

Alumna3: Es cierto.

Elena: Esas preguntas son un buen punto de partida para comenzar una investigacion. A
Ver, ¢por que es importante La promesa eterna?

Alumna4: Porque es el Gnico cuadro anénimo que tenemos en la universidad.
Alumnal: Quizas se lo ha llevado el autor o la autora.

Alumno2: Siempre se ha dicho que fue una donacién de un antiguo alumno.

Alumna3: También es importante por la técnica.

Alumnal: Elena, ¢no podrias averiguar en los archivos quién fue el autor o autora?
Elena: No es tan facil. A esos documentos solo tienen acceso Sofia y Marcos.
Alumna3: ;Por qué no encandilas a Marcos y le robas la llave?

Elena: No me parece una buena idea jugar con los sentimientos de la gente.

Alumnol: Oh, venga, profe. Es con un fin bueno.

Elena: Pero no soy de la opinion de que el fin justifica los medios.

Elena penso sobre esa idea y no le parecia mala del todo. Quizas estaria bien acercarse
un poco a Marcos e intentar averiguar algo o cuales son sus sospechas. Aunque no
pensaba decirselo a sus alumnos, les estaria dando una malisima leccién.

Alumna2: Marcos es nuestro profesor de Historia del Arte, quizas si le decimos que
queremos investigarlo con un fin académico, nos proporcione las Ilaves.

Elena: No es mala idea.

Alumnol: ;Y Sofia, siendo la directora, no ha podido ponerse en contacto con el autor o
autora?

Elena: Creo que en los informes también especifica que es andnimo.

Alumnal: Pero quizéas pone la fecha en la que se dono.

Elena: Ese si es un buen hilo por el que tirar.

Alumno2: Chupado entonces. Esto lo resolvemos en dos dias.

Elena: Como trabajo para hoy, vamos a investigar los cualidades y técnicas artisticas del
cuadro.

Alumnol: Joooo, profe.

Alumna2: Ohh, ¢por qué nos castigas?

Elena: No es un castigo, es una oportunidad para poder averiguar algo mas sobre el
cuadro. ¢Por qué ese cuadro? ¢ Qué lo hace Gnico? ;Por qué es importante?

Alumna3: La verdad es que es muy interesante.

Alumnal: Si, me parece buen plan. Asi tenemos varias vias y llegaremos mas rapido al
ladron.

Alumno2: O ladrona.
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Elena: De acuerdo, pues lo primero que tenemos que investigar es la técnica, ¢cual
utilizaba?

Alumnal: La famosa técnica de la pincelada invisible.

Elena: Exacto, seguid por ahi.

Los alumnos y Elena se pusieron a trabajar en la investigacion. Todos sabian cual era el
cuadro y habia mucha informacion en la red sobre él. También habia varias imagenes.
Elena: Voy a mi despacho para imprimir unas cuantas imagenes para poder observar el
cuadro mejor y con mas detalle. No hagais ruido, que no queremos llamar la atencion.
Alunmal: Esté bien, tranquila.

Alumno2: Claro que no queremos llamar la atencién, cualquiera puede ser sospechoso.
Elena: Exacto.

Elena salio de la clase y se dirigio a su despacho. Abrio la puerta y se dispuso a
encender el ordenador y a imprimir las imagenes. Mientras esperaba sentada tras su
mesa, Vio una nueva carta en el suelo, junto a la puerta levemente abierta.

¢ Otra carta misteriosa? Penso.

Se levanto y la cogid del suelo. Se habia utilizado el mismo papel para el sobre, blanco
impoluto, que solo estaba manchado por el trazo de su nombre en la parte delantera.

Lo abri¢ intrigada.

Los dos se convencieron de que era una aventura pasajera que con el tiempo se
acabaria. Estuvieron asi durante varios meses, pero eso no podia ser eterno, en cualquier
momento podrian pillarlos y eso conllevaria serios problemas para ambos. Decidieron
terminar con su relacion y comenzar a ser solo amigos, comparfieros, alumno y
profesora.

Esta nueva carta seguia la historia de la anterior. Un romance prohibido. Elena no podia
saber a qué se debian esas cartas, estaba muy confusa. Decidié averiguarlo mas
adelante. Con una investigacion en marcha, tenia suficiente. Dejo el segundo sobre
junto con el primero en su cajon, cogio las copias del cuadro que ya habian terminado
de imprimirse y tras cerrar con llave su despacho, se dirigié de nuevo hacia la clase.

Elena: Aqui tenéis unas copias. Observad muy bien la imagen. Quizas hay algun detalle
que siempre se haya pasado por algo y entre todos podremos descubrirlo.

Alumnal: Este cuadro siempre ha sido famoso por la técnica que se utilizé al crearlo.
Fijaos en que las pinceladas apenas se aprecian. Ademas, se juega mucho con las luces
y las sombras, asi, se pueden ver diferentes paisajes en un mismo cuadro.

Elena: Exacto, asi cada vez que se observa el cuadro se puede ver una cosa distinta,
aunque siempre sea el mismo cuadro.

Alumna2: Hay muchos otros cuadros en la universidad que utilizan esta técnica.
Elena: Pero este fue el primero.

Alumna3: He encontrado algo.

Todos se mantuvieron en silencio para escuchar a su compafiera, estaban totalmente
emocionados con la tarea e intrigados con la investigacion.

Alumna3: Si os fijais, junto al chico de la imagen, en el conjunto de piedras que hay
bajo el arbol, se puede entrever una H. No sé si querra decir algo, pero creo que es
claramente esa letra.

Todos observaron el lugar que indicaba la chica, hasta Elena cogié una de las copias y
se fijo.

Elena: Esta bastante oculta, pero claramente es una H, si. Muy buen trabajo.

La alumna sonri6 orgullosa de si misma.

En ese momento sono el timbre. Todos se quejaron de que la hora se hubiera pasado tan
rapida, querian seguir con Elena y con la investigacion.
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Alumnol: Después del descanso tenemos clase con Marcos, quizas es buena idea
decirle que queremos ver los archivos y asi podemos seguir adelantando.

Elena: Me parece muy bien. Mantenedme informada. Suerte.

Los alumnos se levantaron y se dirigieron a la salida. Elena se quedo pensativa. Estaba
también bastante intrigada y descubrir qué habia pasado con el cuadro se habia
convertido en algo primordial. Necesitaba averiguarlo. Se levanto y se dirigio hacia la
cafeteria, queria mantener una conversacion con el resto de profesores y averiguar si
ellos también estaban investigando o si habia alguna pista o algun detalle que hubiera
pasado por alto.

Capitulo 2: Chismorreo en la cafeteria

Elena se dirigid hacia la cafeteria y tomo asiento en una mesa que se encontraba libre.
Adrian, el profesor de escultura, llegd justo después y se sento junto a ella.

Adrian: Hola, compi. ¢Qué tal la mafiana?

Elena: Genial, como siempre.

Adrian: ¢ Alguna teoria sobre el robo?

Elena: Varias, aunque prefiero por el momento no compartirlas.

Adrian: Chica lista, haces bien.

Elena: ¢ Alguna teoria td que quieras compartir?

Adrian: Claro, creo que ha sido algin alumno con ganas de hacer una broma, la verdad
€S que no creo gue sea nada importante.

Elena: Podria ser. No te veo muy preocupado.

Adrian: Oh, no me digas que soy uno de tus sospechosos.

Elena: Por supuesto.

Eso le hizo mucha gracia a Adrian y no paré de hacer bromas sobre como habia robado
el cuadro, cada cual més ridicula.

Adrian: No podia dormir anoche, asi que decidi coger ese cuadro y esconderlo en los
bafios, asi esta semana seria mas fascinante.

Y sigui6 con otras:

Adrian: Iba con el primer café de la mafiana, me escurri y se lo derramé entero al
cuadro. Para que no me echaran la bronca, lo escondi en un lugar de esta caferia. Te reto
a encontrarlo.

A Elena algunas le resultaron divertidas. Era cierto que Adrian parecia el mas
sospechoso, pero solo por ese motivo Elena sabia que no podia ser el culpable. No le
caia realmente bien, pero no creia que fuera mala persona o que tuviera alguna intencion
de robar el cuadro.

Adrian: Sinceramente, creo que hubiera robado una escultura antes que un cuadro, mas
gue nada porgque me resultan mas interesantes.

Elena: La verdad es que llevas razon.

En ese momento llegé Marcos a la cafeteria.

Adrian: jMarcos! jMarcos! Estamos aqui.

Marcos los mir6 con su semblante serio. Llevaba una cazadora de cuero negra, unos
pantalones negros y unas zapatillas negras. Siempre vestia de negro, como si estuviera
de luto permanentemente. No solian sentarse juntos en la cafeteria, pero ese dia a Elena
le venia de perlas que aceptara sentarse junto a ellos. Marcos pidio su café en la barra'y
se dirigio hacia ellos.

Adrian: Marcos, Elena esté investigando y yo era un sospechoso, ¢te lo puedes creer?
Marcos: Si hubiera que apostar por alguien, también te elegiria a ti como sospechoso.
Marcos tom¢ asiento y le dirigio una mirada seria a Elena.

Adrian: Ja, qué fuerte. Pero ¢yo para qué querria ese cuadro?
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Elena: Parece tan sospechoso que no puede ser él. En las historias de novela negra
nunca es el que parece.

Marcos: Llevas razon. Por ahi te vas a librar.

Marcos sonrié un poco hacia Adrian. Se notaba el carifio que le tenia, eran amigos
desde que estudiaron en esa misma universidad. Elena no podia explicarse como habian
congeniado tan bien personas tan distintas.

Adrian: Marcos, ¢t de quién sospechas?

Elena lo mird con interés, queria escuchar esa respuesta.

Marcos: No me interesa lo mas minimo. Mi preocupacion son mis clases y mis
alumnos. De lo demas ya se encargara Sofia.

Elena: Vaya, pensaba que le estarias echando una mano.

Marcos: No es mi deber.

Elena: Esté bien.

Adrian: Uy, uy. Acabas de ponerte en la lista de sospechosos de Elena. Estoy
sospechando hasta yo.

Adrian se rio y le dio un golpecito en la espalda a Marcos.

Marcos: Hace bien.

Elena: Estoy aqui, puedes hablarme a mi directamente.

Elena se enfadd. Estaba harta de esa actitud tan arrogante de Marcos. Cualquier dia lo
hubiera pasado por alto, como solia hacer siempre. Pero ese dia no estaba de humor para
aguantar las tonterias de nadie.

Marcos: Perdona. Haces bien.

Elena: Gracias.

Elena se levantd de su silla para recoger su café que ya estaba preparado en la barra.
Marcos se le adelantd.

Marcos: Permiteme que los traiga yo.

Elena: Vaya, gracias.

Elena se qued6 mirando a Marcos. Tenia unas espaldas anchas y un culo de infarto. No
sabia por qué no se habia fijado nunca, pero era bastante atractivo. Lo malo era su
personalidad, la desquiciaba y alteraba bastante.

Adrian, como no, se fijo en Elena y no pudo evitar hacer su comentario, demasiado alto
para el gusto de Elena.

Adrian: Elena, limpiate la baba, mujer. Que estamos en una universidad.

Lo dijo mientras estallaba en carcajadas. Elena se sonrojé y mir6 directamente hacia
otro lado.

Elena: ; Qué dices? Estaba pendiente de que no derramara mi café.

Adrian: Si, claro.

Marcos habia escuchado todo, aunque hizo como que no. Elena rezaba para que no
hubiera escuchado al jaleoso de su amigo. Marcos se dirigio de nuevo a la mesa y solto
los cafes.

Elena: Gracias.

Marcos: No hay de qué.

Adrian se termino el café de un sorbo y se levanto6 con prisa.

Adrian: Me tengo que ir, he de recoger material antes de clase. Nos vemos luego.

Se fue y Elena pensé que Marcos lo seguiria. Siempre iban juntos y nunca habia pasado
tiempo con Elena. Se cre6 un silencio incémodo.

Marcos: No es que me interese mucho, pero ¢quién mas, aparte de mi, es tu sospechoso
0 sospechosa?

Elena: Vaya, pues parece que si te interesa un poquito.
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El comentario de Elena hizo sonreir a Marcos. Elena penso que tenia una sonrisa muy
bonita, que debia de sacarla a relucir mas a menudo.

Elena: Realmente nadie en concreto. Con el grupo de segundo estamos investigando
sobre el cuadro, quién lo hizo, técnica utilizada, afio...

Marcos: Son buenas vias de investigacion, aunque el cuadro es anénimo.

Elena: Lo sé.

Marcos: Aunqgue el afio si que debe de estar registrado.

Elena: Los alumnos van a proponerte en clase ir a investigar a los archivos.

Marcos: Vaya, me viene genial para explicar una leccion. Investigar los archivos nunca
suele gustarles demasiado.

Elena: De nada.

Marcos sonrid de nuevo Yy al soltar el café roz6 la mano de Elena. Ella sinti6é un
cosquilleo y le parecio extrafio. Nunca habia pensado en Marcos de esa manera, pero no
podia parar de desear que ese leve contacto sucediera de nuevo.

Elena termind su café y se levant6 de golpe.

Elena: Me voy yo también, he de pasarme por el despacho antes de clase.

Marcos: De acuerdo, ¢nos vemos para almorzar?

Era una peticion que dej6 a Elena muy sorprendida. Siempre comian todos los
profesores en el comedor antes de irse, pero Marcos siempre se sentaba con Sofia 'y
Adrian, nunca se habian sentado juntos.

Elena: Eh... claro, serd un placer.

Marcos sonrid y dedicé toda su atencidn al café. Elena se dirigio rapidamente a su
despacho, estaba anonadada y queria digerirlo antes de su siguiente clase en la soledad
que le proporcionaba su despacho.

Al entrar mir6 por el suelo, estaba bastante intrigada sobre las cartas anénimas, pero no
encontrd ninguna. Se dispuso a encender el ordenador y a preparar las clases de toda esa
semana. Mientras se subia a una silla para alcanzar un lienzo que tenia encima del
armario, escuch6 un sonido ligero como de un papel rozando el suelo. Mir6 hacia la
puerta y vio otro sobre, el tercero en ese dia. Apunto de caerse, bajo corriendo de la silla
y abrio la puerta esperando encontrar al emisor de las cartas, pero no tuvo suerte. Quien
fuera habia desaparecido, el pasillo se encontraba en completo silencio y no habia nadie
por ningun lado. Volvio a cerrar la puerta y abri6 el sobre.

Como imaginaras, querida lectora, no mantuvieron ese acuerdo mucho tiempo.
Trabajaban juntos, codo con codo, se veian cada dia y siempre tenian que hacer un
esfuerzo enorme por no echarse uno en los brazos del otro. Ya no era un rollo pasajero,
habia dejado de serlo hacia mucho tiempo. Estaban totalmente enamorados.

Esas cartas le estaban contando una historia, una historia de amor que Elena sospechaba
gue habia ocurrido en esa universidad, sino no tendria sentido que se la estuvieran
contando. Pero no podia llegar a entender el por qué se la mandaban a ella y el por que
en fragmentos dosificados. ¢ Qué querian de ella? ;Qué podrian significar esas cartas y
quién se las mandaba? Volvid a guardar esa carta junto a las otras dos.

Capitulo 3: Un nuevo miembro en la investigacion

A la hora del almuerzo, Elena se encontré con Marcos en la entrada del comedor.
Marcos: Hola, Elena. ¢ Te apetece que vayamos a otro lugar a comer? Conozco un
restaurante que esta genial justo aqui al lado.

Elena: Ah, vale. Claro.

A Elena le parecié extrafio ese comportamiento por parte de Marcos. ¢ Seria cierto que
era el ladrén y queria silenciar a Elena de alguna manera?

Elena: ;| No nos acomparfian Adrian y Sofia?
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Marcos: Me gustaria ir solos, asi podemos hablar con mayor privacidad.

Elena: ¢Privacidad para qué?

Marcos: Para tu investigacion.

Elena se sentia mas intrigada que asustada, asi que decidié ir a esa comida que Marcos
le estaba ofreciendo.

Elena: Esta bien. Te sigo.

Durante el camino andando fueron en silencio. Elena no era una chica dicharachera,
apreciaba el silencio, aunque no solia estar comoda en compafia. Con Marcos se sentia
bastante comoda y eso le resulté gratificante.

Marcos: Hemos llegado. ¢Habias venido alguna vez?

Elena: La verdad es que no, siempre almuerzo en la universidad o en casa.

Marcos: Espero que merezca la pena entonces.

Entraron al restaurante y tenian una mesa preparada. Parecia que Marcos habia dado por
supuesto que Elena aceptaria el ofrecimiento. Se sentaron en la mesa y comenzaron a
leer la carta. Los platos que se ofrecian eran mas caros que todo lo que se gastaba Elena
en la compra de un mes. Con razon no habia pisado jamas ese lugar. Ya que estaba
sentada, no se iba a poner quisquillosa, asi que decidié probar algo nuevo, se queria
dejar sorprender. El dia no podia ser mas inusual.

Marcos: Te extrafiard que haya decidido invitarte hoy a comer.

Elena: La verdad es que si, bastante.

Marcos: No sé por qué has aceptado, pensaba que no te caia del todo bien.

Elena: Y estas en lo cierto, pero la intriga era mas fuerte. Asi que dispara, ¢qué hacemos
aqui?

Marcos: Contaba con que tu lado cotilla ganara la batalla.

Elena sonri6 y lo mir¢ incitandolo a seguir hablando.

Marcos: El alumnado de segundo, como me dijiste, me ha propuesto investigar sobre La
promesa eterna y les he dejado entrar e investigar en los archivos.

Elena: Genial. ;Eso no podias habérmelo dicho en el comedor?

Marcos: No, han descubierto algo.

Elena cerro6 la carta de golpe y lo mir6 expectante.

Elena: Te escucho.

Marcos: Ellos quieren contartelo mafiana en clase, pero creo que el tiempo en esta
situacion es primordial y no podemos esperar hasta entonces.

Elena: Esta mafiana no te interesaba lo mas minimo esta investigacion.

Marcos: Las cosas desde esta mafiana han cambiado.

Elena: Esté bien. Cuéntame.

Marcos: El alumnado me ha comentado que habiais encontrado una inicial en el
cuadro, como una firma.

Elena: Si, creemos que puede ser importante.

Marcos: Y creéis bien. No has comentado nada esta mafiana en el desayuno.

Elena: No te importaba y eras sospechoso. Sigues siéndolo.

Marcos: Me gusta tu actitud.

Elena: Cuando te encierren por mi culpa seguro que no piensas lo mismo.

Marcos se rio a carcajadas y para Elena fue el sonido més bonito que habia oido nunca.
No pudo contenerse y se le contagio la risa de Marcos.

Elena: ;Qué habéis descubierto?

Marcos: El cuadro data del afio 1991 aproximadamente. Hemos extraido los listados de
antiguos alumnos y hemos encontrado solo un nombre que empieza por la inicial de la
firma, con la H.

Elena: ¢ Habéis descubierto al autor del cuadro?
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Marcos: Creemos que si.
Elena: ;Y bien?

Marcos: Héctor de la Cruz.
Elena se quedo en shock.

Capitulo 4: ¢ Moral o inmoral?

Elena: He escuchado su tragica historia.

Marcos: Lo sé. Casi todo el mundo en la universidad la conoce.

Elena: Adrian no sabe...

Marcos: No, Adrian no sabe nada.

Elena: Quizés nunca deba saberlo. Si Héctor queria que su cuadro fuera anénimo,
tendria alguna razon.

Marcos: Seguro que si.

Elena: Quizas Adrian lo sabe y ha decidido llevarse el cuadro. Le pertenece de alguna
manera.

Marcos: No le pertenece. El cuadro fue donado por su autor a la universidad, con
instrucciones explicitas de que asi fuera.

Elena: Pero... quizas Adrian no lo ve de esa manera. Es el legado de su padre.

Marcos: Lo sé. Pero creo que Adrian no puede ser el ladrén, lo conozco desde siempre y
me lo hubiera contado.

Elena: Todo el mundo tiene secretos. Quizas no quiso inmiscuirte en algo asi.

Marcos: Podria ser. Lo Unico que quiero es que esto no salga de aqui, que Adrian no
salga perjudicado con todo esto.

Elena: Pero si es el ladron, no va a quedar mas remedio. Los alumnos lo saben.
Marcos: Los alumnos no saben la relacion que existe entre Adrian y Héctor.

Elena: No, pero saben el nombre y el apellido. Si se les ocurre mencionéarselo, Adrian
sabra que o bien lo hemos pillado o bien el legado de su padre esta desaparecido. Todas
las vias son negativas para él y peligrosas para los alumnos y nosotros.

Marcos: Adrian no le haria dafio ni a una mosca, puedes estar tranquila.

Elena: No sabemos como puede reaccionar, ni siquiera sabriamos como
reaccionariamos nosotros ante una situacion asi.

Marcos: Llevas razon. Pero tranquila, he hablado con los alumnos y les he dicho que no
le cuenten a nadie nuestras investigaciones, que en esto solo estamos tl y yo junto a
ellos. Han aceptado.

Elena: Espero que no se vayan de la lengua hasta que no resolvamos esto un poco mas.
Marcos alargé el brazo y sostuvo la mano de Elena dandole a entender que estaban en
eso juntos. Elena sintio electricidad tras ese contacto, le parecia agradable. Marcos le
parecia muy agradable.

Elena: Jamas hubiera sospechado de Adrian, no parece alguien que pueda cometer un
acto asi.

Marcos: Yo tampoco. Pero las personas, incluso las que méas conocemos, siempre nos
pueden sorprender.

Elena volvié a su casa, habia sido una jornada muy larga repleta de incognitas que
resolver.

Abrio la puerta de su piso y encontro en el suelo una nueva carta. Se sorprendid, porque
eso indicaba que el emisor o la emisora de esas cartas la conocia bien y sabia hasta
ddnde vivia. Estaba empezando a asustarse. Recogio la carta y la leyd con decision.

El chico era un gran artista, era pintor, y estaba creando una técnica maravillosa. Jugaba
en sus cuadros con las luces y las sombras, creando un efecto que provocaba que el
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espectador siempre descubriera cosas nuevas al visualizar el cuadro. La chica estaba
prendada de él, lo admiraba mucho. Siempre le decia que él llegaria muy lejos con sus
cuadros, que eran increibles e inauditos. Ella ya no tenia mas que ensefiarle. Ese dia el
chico le dijo que estaba creando su mejor cuadro, pero queria que fuera una sorpresa
para la chica. Ese dia no les dio tiempo a salir de la universidad, hicieron el amor en la
sala de exposiciones, rompiendo definitivamente su acuerdo.

Quizés esas cartas le estaban dando alguna pista sobre el cuadro La promesa eterna y el
robo. ¢El ladron o la ladrona? Quizés se sentia mal por el acto cometido y queria dejar
por escrito su justificacion. Estas cartas que estaba recibiendo le estaban narrando una
historia de amor, un amor prohibido, pero relacionado con la universidad y con el autor
del cuadro. La técnica que narraba en la carta era la técnica utilizada en La promesa
eterna, quizas para encontrar al ladrén la clave fuera la historia que hay detras del
cuadro. Seguia pensando que Adrian no era el ladron, aunque pudiera tener motivos
para robar ese cuadro.

Elena no le habia contado nada a Marcos sobre las cartas que estaba recibiendo. Aunque
en ese momento fueran un equipo y Elena estuviera empezando a simpatizar con
Marcos, ain no confiaba del todo en él.

Capitulo 5: Sospechas y secretos

Elena no confiaba del todo en Marcos, pero si confiaba en sus alumnos. Cuando llego al
dia siguiente a la universidad, estaba deseando llegar a clase y continuar con la
investigacion. Elena sentia que estaban muy cerca de resolverlo.

Primero se pasé por su despacho para recoger material para su clase y, por qué no,
encontrar una nueva carta que siguiera con esa historia de amor prohibida. Llegados a
ese momento, sabia que encontraria otra y estaba intrigada. La sorpresa fue que esta vez
no encontrd nada. Mird por el suelo, en su escritorio, por los cajones y en el armario.
Nada, no habia recibido nueva carta. Quizas se debiera a que habia llegado demasiado
pronto. Decepcionada, recogid el material que necesitaba y se dirigio a su clase.

Sus alumnos ya habian llegado y estaban impacientes por ver a su profesora.

Alumnal: Elena, hemos encontrado algo.

Elena: ;Si? Contadme.

Alumnol: Encontramos un nombre. Héctor de la Cruz. ;Te dice algo?

Elena: Interesante. No, no me dice nada. Pero ya tenemos un dato muy importante.
Alumna2: ;Sera, ademas del autor, el ladron del cuadro?

Elena no queria decirles nada sobre Adrian, no podia poner a su compafiero, fuera o no
el culpable, en contra de sus alumnos. Si habia sido él, seguro gque tenia un buen motivo,
aunque no fuera justificable. Elena averiguaria eso con Marcos, dejando a su alumnado
fuera.

Elena: No hay que descartar nada.

Alumno2: Elena, hay una carta dirigida a ti en la puerta, la he pisado sin querer. Tome.
Elena, sobresaltada, le cogid de las manos a su alumno la carta. No podria esperar para
leerla, asi que decidi6 abrirla alli mismo y leer su contenido para si.

El chico estaba en su altimo afio y solo le quedaban dos semanas para terminar su
estancia en la universidad. Estaban apenados, puesto que cuando todo acabase, les seria
muy dificil verse. El chico queria a su esposa, pero amaba a la chica que tenia junto a €l
cada dia. Le dijo que hablaria con su esposa y que le contaria lo sucedido, que su
corazén era de ella y de nadie mas. Lo que no sabian era que esa decision acabaria con
ellos para siempre.

Alumna3: Elena, ¢qué pasa? Te has quedado blanca.

Alumnal: ;Busco ayuda?
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Elena: No, tranquilos. Estoy bien.

Sus alumnos la miraron con curiosidad. Elena se debatia sobre contarle a ellos lo de las
cartas o no. Realmente no le debia nada al emisor de esas cartas, no sabia quién era ni
qué intencion tenia. Sus alumnos podian ayudarla a resolver ese caso.

Elena: Esté bien. Os voy a contar a qué se debe esta carta. Pero antes, me gustaria
replantearos una cuestion. ¢Qué cuenta el cuadro? ¢;Qué nos transmite?

El alumnado cogi6 de nuevo las fotocopias que tenian del cuadro del dia anterior y lo
estudiaron en profundidad.

Alumnag3: El cuadro parece contar la historia de una pareja enamorada que esta
observando las estrellas.

Elena: Bien, hasta ahi vemos todos lo mismo, ¢no?

Alumnado: Si.

Elena: ;Que més se puede apreciar?

El alumnado observé de nuevo la imagen de La promesa eterna, estudiandolo
minuciosamente.

Alumna2: Si observamos bien, el chico tiene cogida a la chica por el hombro, pero él
realmente no estd mirando hacia las estrellas.

Elena: ¢ Qué crees que puede significar?

Alumno2: Exacto, esta mirando al frente.

Alumnol: No esta enamorado de ella.

Alumna3: O si esta enamorado de ella, pero quizas también de alguien mas.
Alumnal: O quizés represente un amor prohibido, estan de espaldas, por lo que no se
les puede observar el rostro.

Alumno3: La chica si estd enamorada de él.

Alumnol: La clave de todo esta en el chico.

Elena: Muy buenas observaciones. ;Y qué opinais del titulo?

Alumnal: La promesa eterna, una promesa que no llegd a cumplirse.

Alumno2: O que siempre se cumplié.

Elena decidié que habia llegado el momento de hacerlos participes del contenido de las
cartas andnimas que estaba recibiendo.

Elena: Muy buenas deducciones. Veréis, desde ayer me estan llegando cartas andnimas
que narran una historia de amor. Creo que cuentan la historia de este cuadro.

Elena les contd lo que habia leido en las cartas. Los alumnos se quedaron asombrados y
no tardaron en hacer multitud de preguntas.

Alumnal: ;Por qué te las mandan a ti?

Elena: Ni idea.

Alumno2: El cuadro estd narrando una historia real.

Elena: Creo que si.

Alumna2: La chica del cuadro podria ser alguien que conocemos, porque habla de
alguien con un gran cargo en la universidad.

Elena: Si, pero esos cargos han ido cambiando.

Alumna3: Si, pero podemos hacernos con nombres.

Alumnol: Quizas La promesa eterna ha sido robada por la chica del cuadro.

Elena: Es muy buena teoria.

Alumno2: Quizas la persona que te esta mandando las cartas es el culpable del robo.
Elena: Pero no tendria sentido robar un cuadro y luego dejar pistas para encontrarlo,
¢verdad?

Alumno2: Ahi llevas razén.

Elena: Observad maés el cuadro, quizas encontremos alguna otra inicial que nos sirva
para buscar en los archivos.
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Alumnal: Quizas la H del cuadro no se deba al autor, sino a la chica.

Elena: Es otra muy buena teoria.

Alumno3: No habia ningn nombre de chica que empezara por esa inicial en el afio
1991.

Alumnal: Pero no buscamos entre el profesorado ni en los cargos directivos.

Alumno3: Eso es verdad.

Elena sabia que se estaban desviando de la investigacion, que la H se debia a Héctor,
pero tenia que proteger un poco mas a Adrian. Asi que decidio dejar a su alumnado con
esa via de investigacion, quizés averiguaran algo que a Elena se le estuviera pasando
por alto.

Alumno2: El autor del cuadro, si es Héctor de la Cruz, no ha podido robar el cuadro.
Alumnal: ;Por qué crees eso?

Alumno2: Porque he estado investigando y Héctor se suicidd el afio en el que se pintd
ese cuadro.

Se cre6 un silencio en la clase. Elena sabia que el padre de Adrian se habia suicidado
antes de que €l naciera y no pudo llegar a conocerlo. Elena conocia esa tragica historia
porque le encantaban los cuadros de Héctor y al empezar a trabajar en la universidad,
varios compafieros le contaron el tragico final de ese autor. Lo que no conocia Elena por
aquel entonces es que también era el autor de La promesa eterna. En la universidad
habia varios profesores y profesoras que habian sido comparieros de Héctor cuando
estaban estudiando alli. Aunque seguramente ninguno sabia nada sobre su historia de
amor prohibida, salvo el emisor o emisora de las cartas, que queria hacer a Elena
participe de esa historia.

Alumna2: Vaya, entonces solo nos queda como sospechosa la chica.

Alumno2: O su mujer. En el titular que he encontrado pone que Héctor tenia mujer y un
hijo en camino. Pero no aparecen los nombres.

Elena estaba intranquila con la informacion que habia encontrado su alumno, se estaban
acercando mucho al hilo conductor que situaria a Adrian como principal sospechoso.
Menos mal que el informativo habia omitido los nombres, sino se hubiera descubierto
todo el pastel.

Alumnol: Tenemos que averiguar quién era la chica del cuadro.

Alumno2: Y su mujer.

Capitulo 5: La verdad oculta

Sond de nuevo el timbre y Elena tenia una hora libre antes del descanso. Decidio
dirigirse a su despacho y continuar la investigacion por su cuenta. Esta vez, si encontrd
una nueva carta.

A la semana siguiente, la chica, sin tener noticias de su amado, se desesperd y penso en
Ilamar a la esposa del chico para obtener respuestas. No podian terminar asi, con un
silencio, como si todo ese romance hubiera sido solo producto de la imaginacion de la
chica.

La chica se dirigi6 a su despacho para llamar por teléfono, descolgo y en ese momento
aparecio el chico en la puerta.

—Sofia, espera. Tenemos que hablar.

Sofia se quedd petrificada y colgé rapidamente el teléfono.

—Heéctor, ¢ddnde estabas? Estaba preocupada.

—Lo siento, mi amor. No he podido venir antes.
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Le dio el cuadro misterioso que estaba pintando en solitario. Un cuadro Unico, precioso,
y repleto de colores, luces y sombras. Eran ellos dos en su primer encuentro, sentados
en la hierba que crecia en el bosque observando las estrellas.

—Se llama La promesa eterna. Es mi trabajo final y quiero que forme parte de la
universidad siempre. Siempre, t0 y yo.

A Elena comenzaron a caerle lagrimas, intuia que eso era una despedida, un regalo, un
adios.

—Es precioso.

Elena se quedo atonita. Sofia, la directora, era la chica misteriosa del cuadro. No podia
creérselo. Si la verdad se descubria, Adrian quedaria destrozado. O quizas Adrian habia
descubierto lo de Sofia y queria destruir ese cuadro para siempre. A Elena comenz6 a
dolerle la cabeza fuertemente, estaba en una encrucijada, ;,como podria resolver eso sin
hacerle dafio a tanta gente? ;Quién més sabia todo eso? Tenia que hablar con Marcos,
pero Marcos era el sobrino de Sofia y estaban muy unidos. Otra persona que saldria
dafada con toda esta historia.

Elena decidié poner fin al anonimato del emisor o emisora de esas cartas. Si habia
decidido hacer participe a Elena en esta historia, tenia que dar la cara.

Elena prepard un cartel que decia lo siguiente:

No puedo recibir més correo en este despacho, si es algo urgente, déjelo en la cafeteria
de enfrente de la universidad.

Elena sabia que el emisor o emisora de las cartas entenderia el mensaje. Si lo leia
cualquier otro miembro del profesorado, no le daria importancia a ese cartel. Elena
recogio su bolso y se dirigio hacia la cafeteria que habia indicado, necesitaba ya
resolver ese misterio y unir fuerzas con quien fuera que le estaba contando esa historia.
Tras media hora esperando, con su café ya frio, aparecié Marcos en la puerta de la
cafeteria. Elena no sabia si €l era el misterioso de las cartas o simplemente habia leido el
cartel y se habia dirigido hacia alli para charlar con ella. Habian quedado en verse mas
tarde en la cafeteria de la universidad, por eso la desconcertd un poco que apareciera
por alli. Si él no era el emisor de las cartas, le iba a chafar su plan, puesto que si alguien
mas se dirigia hacia alli y la veia acomparfiada, no se acercaria a ellos.

Marcos llevaba consigo un sobre muy familiar para Elena. Se acercé y se sent6 junto a
ella.

Elena: ; Qué es eso?

Marcos: Es una carta para ti.

Elena: ¢ Eres t0 mi escritor andbnimo?

Marcos: Ayer no me comentaste nada de las cartas.

Elena: Ni ti tampoco.

Marcos: Touché

Elena estir0 el brazo para coger su ultima carta, pero Marcos no se la quiso dar en ese
instante.

Marcos: Espera un momento. Tenemos que hablar.

Elena: Creo que ya hemos charlado suficiente. ¢ Te estas riendo de mi? ;Qué pretendes
con esas cartas? ¢Son una historia real? ¢Eres el culpable?

Marcos: Demasiadas preguntas.

Elena: Esta bien, voy a llamar a la policia y con ellos te entiendes mejor.

Elena cogi6 su teléfono moévil y comenzo a teclear. Estaba bastante asustada.

Marcos: Espera un momento, Elena. Quiero que me comprendas.

Elena dejo6 el mdvil sobre la mesa y decidio darle una oportunidad.

Elena: Esta bien. Cuéntamelo todo desde el principio.
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Marcos: Todo lo que te cuento en estas cartas es real. Sofia es mi tia y le tengo un
carifio especial. Lleva mucho tiempo deprimida, no es capaz de rehacer su vida y ese
cuadro, verlo cada mafiana, provoca que no pueda sanar.

Elena: Eso no te da derecho a robar...

Marcos: Yo no he robado el cuadro.

Elena: Entonces es tu tia la que...

Marcos: Si, decidio llevarselo a casa y destruirlo, pero no ha sido capaz.

Elena: ¢ Por qué me cuentas esto?

Marcos: Porque aunque comprenda a mi tia, no tiene derecho a robar ni a destruir ese
cuadro, pertenece a la universidad. Es uno de los cuadros con mas valor y les negaria la
oportunidad a futuros alumnos de poder contemplarlo y estudiarlo.

Elena: ¢Por qué no la has denunciado?

Marcos: No puedo, es mi tia. Si se enterara de que realmente no estoy de su parte y de
que estoy intentando descubrirla, la hundiria mucho mas.

Elena: Y me has elegido a mi porque...

Marcos: Porque creo que eres una persona con la capacidad para comprender toda esta
compleja historia, eres empatica y sé que haras lo correcto. Eres especial, siempre lo he
sabido. Cualquier otro miembro del claustro hubiera actuado sin tener en cuenta los
sentimientos de nadie més.

Elena: Vaya, gracias. Siempre pensé que no te caia bien.

Marcos: Al contrario, siempre me has fascinado.

Elena: Pero jaméas me has dirigido la palabra y, perdona que te lo diga, tu actitud desde
siempre ha sido un asco. Como si tuvieras un palo metido en el culo todo el tiempo.
Marcos se rie y afirma lo innegable.

Marcos: Es cierto, no soy una persona muy sociable. Me gusta no ser destacable para
nadie, asi puedo vivir mas tranquilo.

Elena: Eres realmente un ermitafio, ¢eh?

Marcos: Si, mucho. Aungue también tiene su lado negativo. A veces.

Elena: ;TU crees?

Elena estaba siendo sarcéstica.

Marcos: Desde luego, asi podria haberte conocido antes un poco mejor.

Elena se quedo sin habla. Le habia gustado que Marcos estuviera interesado en ella 'y
era consciente del trabajo que le estaba costando sincerarse. Decidi6 desviar el tema.
Elena: Por cierto, ¢ Adrian sabe algo de todo esto?

Marcos: No, Adrian no sabe nada. Y me gustaria que siguiera siendo asi.

Marcos le dio la ultima carta. Elena abrio el sobre y ley6 su contenido.

Esa fue la tltima vez que se vieron. El chico se suicidé a la semana siguiente, dej6 este
mundo sin explicaciones y sin ninguna nota de despedida. Su esposa se quedé desolada
y Sofia supo que Héctor jamas habia confesado su historia. Solo le quedaban de él sus
cuadros y particularmente La promesa eterna, fruto de su amor prohibido que
permaneceria siempre expuesto para el publico y todos los estudiantes y personal que
pasaran por la Universidad de Bellas artes Velazquez. Un pablico que jamas podria
Ilegar a entender la historia que habia detrés, la historia de amor escondida.

Marcos: Me parece justo para Héctor que el cuadro siga donde esta. Fue su Ultima
voluntad.

Elena: Puff, qué marron.

Marcos: También me parece justo que su amor se siga manteniendo en secreto toda la
eternidad. Asi también se podra evitar volver a revivir esa historia tan tragica. Le
evitaremos un mal rato a Adrian y a su familia.

Elena: ¢Por qué no hablaste conmigo directamente en vez de mandarme cartas?
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Marcos: Porque queria que comprendieras esa historia de amor, que comprendieras un
poco también a mi tia y que no fueras muy dura con ella.

Elena: Voy a denunciarla. Lo sabes, ¢verdad?

Marcos: Lo sé. Pero también sé que tenia que darme prisa para darte toda la
informacion. Adn no ha dafiado el cuadro, por lo que no seran tan duros con ella.
Elena: Vaya marron me has echado encima.

Marcos: Lo siento.

Elena: Aunque me alegra haber podido conocerte un poco mejor. No estas tan mal.
Marcos sonrid y le dio la mano.

Adrian aparecid por sorpresa cuando estaban en su momento mas intimo.

Adrian: Pero bueno, ¢qué es esto? Qué guardado os lo teniais.

Marcos y Elena se sobresaltaron y soltaron sus manos, no esperan encontrarse a su
compafiero ahi.

Marcos: ¢Qué haces aqui?

Adrian: Hoy entraba més tarde y os he visto a través del ventanal. Entonces qué, ¢estais
juntos? Nunca lo hubiera imaginado.

Elena: Estamos viendo a ver qué pasa.

Ese comentario pill6 desprevenido tanto a Marcos como a Adrian. Marcos se sonrojo y
Adrian le dio una palmada en la espalda a Marcos.

Adrian: Ya estaba bien, tio. A ver si consigues que sea menos cascarrabias.

Elena sonrid y le lanz6 una mirada a la carta que estaba sobre la mesa. La recogio
disimuladamente y la dobl6 para que Adrian no pudiera ver su contenido.

Adrian: ¢;Qué es eso?

Elena: Una carta de amor.

Elena, tras su comentario, le guifié un ojo a Marcos.

Adrian: Vaya, vaya. Encima eres romantico. Una caja de sorpresas.

Marcos: Céllate ya.

Adrian: Y ahi esta el borde de siempre. VVoy a por un café.

Adrian se levant6 sonriendo y se dirigio a la barra.

Marcos y yo nos miramos.

Elena: No puede enterarse de nada, lo destruiria.

Marcos: Lo sé.

Elena: Necesito pensar. Me voy a mi despacho. Disculpame con él.

Marcos: Claro, ¢nos vemos luego?

Elena: Si, luego te llamo.

Capitulo 6: El alumnado siempre supera al profesorado

Elena estaba en su despacho debatiéndose sobre si hablar con Sofia o ir directamente a
la policia. Ella no tenia mucha confianza con la directora, su comportamiento era cortés,
se saludaban y alguna vez habian tomado algun café juntas, pero no tenian la confianza
necesaria como para poder convencerla de que devolviera el cuadro. Por otro lado, si
Ilamaba a la policia, se crearia un gran revuelo en la universidad, todo el mundo sabria
que ella era la culpable y lo méas seguro es que perdiera su trabajo. Eso suponia
arruinarle la vida.

Elena en ese momento estaba odiando un poco a Marcos, era muy injusto que ella
tuviera que tomar la decision del futuro de Sofia. Comprendia que Marcos le tenia
carifio y que no podia hacerle algo semejante, pero hacerla participe a ella de toda esta
locura era una putada.

44



Sond el timbre y Elena continud con sus clases. A sus alumnos de segundo no los veria
hasta el dia siguiente, pero para entonces esperaba tener ya todo el tema solucionado.
Penso6 que lo mejor seria descansar y pensar las cosas bien antes de actuar.

Mensajes de texto, ya entrada la noche:

Elena: He pensado en hablar con ella antes de llamar a la policia.

Marcos: No creo que sirva de nada.

Elena: Quizas al ser yo la que hable con ella, alguien con la que no tiene tanta
confianza, cambie de postura.

Marcos: Por probar no perdemos nada.

Elena: Creo que merece una segunda oportunidad antes de arruinarse la vida.

Marcos: Yo también lo creo.

Elena: De acuerdo. Te llamo mafana.

Marcos: Buenas noches []

A Elena le gust6 ese emoticono de sonrisita, nada tipico en él. Aunque nunca se habian
mandado mensajes, asi que quizas si era lo tipico. Elena estaba deseando descubrirlo,
pero seria en otro momento, ahora tenia que mantener la cabeza clara y planear qué iba
a decirle a Sofia y cdmo podria hacerle cambiar de opinidn. Elena no pegé ojo en toda
la noche.

Llegaron las siete de la mafiana y Elena ya estaba preparada para dirigirse hacia la
universidad. Tenia preparado todo su discurso y no pensaba obtener un no por respuesta
de parte de Sofia, estaba decidida y queria zanjar el asunto cuanto antes.

Llego a la universidad sobre las siete y media, acababan de abrir sus puertas y vio la
ventana de Sofia abierta.

Genial, penso Elena. Asi seria mas facil, la universidad no comenzaba a llenarse hasta
las menos diez, por lo que tenia veinte minutos para cumplir su mision.

Elena entr6 con paso acelerado pero lo que vio la hizo frenar en seco. El cuadro, La
promesa eterna, estaba en su sitio, en el hall de la entrada. Era como si nunca hubiera
desaparecido. Elena no daba crédito, se habia solucionado el problema, asi de facil, y
sin tener que intervenir ella. El cuerpo se le relajé al instante, no se habia dado cuenta
de lo nerviosa que estaba hasta ese momento.

Saco su teléfono y llamo rapidamente a Marcos, pero escuché el sonido del mdvil detras
de ella. Marcos estaba entrando.

Elena: Esté aqui, jesta aqui!

Elena salt6 sobre Marcos y casi le hizo caer.

Marcos: No me lo puedo creer, ¢lo has conseguido?

Elena: ¢ No has tenido nada que ver?

Se miraron ambos extrafiados, si no habian sido ellos, ;como habia podido entrar en
razon Sofia? ¢ Se habia arrepentido después de todo?

El alumnado de segundo aparecié en el hall donde ellos se encontraban y llegaron
sonriendo.

Alumnal: ;Qué tal, profes?

Alumnol: Parecéis sorprendidos.

Alumna2: ;Estais bien?

Elena: ¢ Qué estais haciendo aqui tan temprano?

Alumno2: Lo averiguamos todo y decidimos actuar.

Elena: ;Como?

Alumna3: Vimos que en clase estabas bastante agobiada, descubrimos que estabas
ocultando algo, pero sabiamos que habria una razoén.

Alumno3: Seguimos investigando por nuestra cuenta todo el dia.

Alumna2: Descubrimos lo de Adrian.
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Alumnol: Y que Sofia era la chica del cuadro.

Elena: Pero ;como lo descubristeis?

Alumno2: Tras leernos las cartas fue facil, se podian atar cabos.

Elena mir6 con culpabilidad a Marcos, no le habia contado que sus cartas habian sido
leidas también por los alumnos de ambos.

Marcos: No pasa nada, tranquila.

Alumnal: Tras descubrir todo, decidimos hablar con Sofia.

Elena: ;Qué? ;Y qué le dijisteis? ;Cuando?

Alumno2: Tranquila, profe. Todo fue ayer.

Elena: Pero ¢como se lo ha tomado Sofia?

Sofia: De la mejor manera que he podido.

Elena perdid el equilibrio por el sobresalto y Marcos la sostuvo para evitar la caida.
Elena: Sofia... yo...

Sofia: Tranquila. Tenemos muy buenos alumnos, debemos estar orgullosos.

Sofia se acerco a ellos y les sonrid.

Sofia: Me dieron el mejor argumento que se le puede dar a una profesora con vocacion
como yo. Necesitaban el cuadro para poder tenerlo de inspiracion y como objeto de
estudio, para ellos y para las futuras generaciones. Héctor era muy bueno en su trabajo y
se puede observar en cada obra de arte que engloba todo este centro. Estaba siendo
egoista.

Marcos: Pero este cuadro te sigue torturando.

Sofia se acerco hacia Marcos y le cogio la mano.

Sofia: Sé lo que te habré costado tomar la decision de contar mi historia. Perdéname por
ponerte en una situacion tan comprometida.

Marcos: No tienes por qué dis...

Sofia: Si, si tengo que disculparme. Por fin veo las cosas claras y la solucidn no estaba
en destruir ese cuadro. Hubiera destruido una parte de mi que afioro y no hubiera sido
nunca capaz de perdonarme.

Marcos asintié y miro a su tia con carifio.

Marcos: ¢;Adrian sabe algo?

Adrian: Si, Marcos. Lo sé todo.

Esta vez fue Marcos el que se asustd y volvid la mirada hacia su mejor amigo.

Elena: ¢ Tenéis ensayadas las entradas o algo asi? Porque vamos, esto es de pelicula.
Ese comentario rompid un poco la tensién del momento, todos estallaron a carcajadas.
Adrian: Marcos, me has demostrado el gran amigo que eres cada dia, pero hunca como
en este momento. Sabias que esa informacion me doleria y has intentado protegerme,
pero te equivocas. Esta historia la sé desde que comencé a trabajar aqui.

Marcos: ¢COomo es eso posible?

Adrian: El cuadro de La promesa eterna tenia el estilo de mi padre. Era anonimo, pero
yo sabia que era de él. Tras investigar durante un tiempo, tomé la decision de buscar a la
chica del cuadro. Hablé muchas veces con Sofia, pero ella nunca decia nada.

Sofia: Hasta que un dia decidi que merecia saberlo todo.

Marcos: ¢Y tu madre? ¢Y tu familia?

Adrian: Ellos no lo saben ni tienen por qué saberlo. No les haria ningun bien. Y de
todas formas no culpo a Sofia de nada. Mi padre pudo suicidarse por muchos motivos,
pero no creo que fuera por tener a dos mujeres maravillosas que estaban enamoradas de
él locamente.

A Sofia se le llenaron los ojos de lagrimas, las palabras de Adrian habian conseguido
conmoverla.

Sofia: Gracias.
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Adrian se acercé a Sofia y le sostuvo las manos.

Adrian: Creo que esa bonita historia de amor debe ser conocida. Se pueden omitir los
nombres y se va a seguir manteniendo el anonimato de mi padre. Pero la historia es
preciosa.

Sofia: Gracias, Adrian. Si a ti te parece bien, a mi también.

Elena: ¢ Lo sabias entonces todo este tiempo? ¢ Que el cuadro lo tenia Sofia?

Adrian: No lo sabia con certeza, pero lo intuia. No pensaba inmiscuirme. Ella debia
sanar sus heridas y me parecia bien que lo hiciera.

Sofia: Esto me ha llevado a tomar una decision. Dimito de mi cargo. Voy a mudarme a
otra ciudad y a empezar de cero. Necesito alejarme de este lugar que tantas cosas
buenas y malas me ha dado. Solo asi podré sanar.

Alumnol: jQué dices! Tienes que haber otra solucion.

Alumnal: Se podria poner el cuadro en otro lugar.

Alumna2: Este lugar no seria lo mismo sin ti.

Marcos: Chicos, dejadla hablar. Seguro que esta decision le ha costado mucho tomarla.
Te apoyo, Sofia. Aungue te voy a echar mucho de menos, también creo que es lo mejor
para ti.

Sofia miré a Elena, que no sabia qué decir.

Sofia: Ya he rellenado todos los papeles y te he propuesto para que ocupes mi puesto.
Elena: ;Qué? ;Yo?

Sofia: Eres una profesora entregada, te encanta tu trabajo y eres muy resolutiva. Llevo
un tiempo observando a todo el claustro y no hay nadie mejor que ta.

Elena: No sé si quiero ese puesto, nunca he hecho nada parecido...

Sofia: Tranquila, sé que lo haras bien. Y sino, siempre puedes renunciar y volver a ser
profesora nada mas.

Elena: Muchas gracias, Sofia. Por la confianza y por tus palabras.

Marcos: No podrias haber elegido mejor.

Epilogo: Un nuevo comienzo

Seis meses mas tarde, la Universidad de Bellas Artes de Velazquez abria sus puertas
para la recepcion de nuevos alumnos. Se habia preparado el hall de la entrada con la
exposicion de las obras de arte de antiguos alumnos. Para la visita se ofrecian bebidas y
unos aperitivos.

La promesa eterna se encontraba, como siempre, presidiendo la entrada a la universidad.
Era el cuadro mas llamativo. Tras publicar la leyenda sobre la historia de ese amor
prohibido, gano reputacion y valor. Todos los visitantes querian observarlo de cerca y
no paraban de comentar la técnica utilizaba y los detalles que se podian observar para
desvelar la historia de esos dos amantes.

Marcos: Toma, una copa de champan. Brindemos por un nuevo curso y por todas las
sorpresas que nos quieran ofrecer.

Elena: Brindo por ello.

Marcos y Elena se dieron un beso tras el brindis. EI robo los unié y no se habian
separado desde entonces. Crearon una relacion muy bonita que se iba consolidando mas
cada dia.

Adrian: ¢Brindais sin mi? No puedo creérmelo.

Elena y Marcos se rieron y rellenaron las copas para brindar de nuevo con Adrian.
Sofia: jEsperadme!

Marcos: Anda, has venido.

Sofia: No podia perdérmelo. Elena, muy buen trabajo.

Elena: Gracias. Espero que no te resulte doloroso volver a ver el cuadro.
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Sofia: Cada vez es més facil. Y la distancia funciona muy bien.

Elena: Brindemos por ello.

Los cuatro chocaron sus copas Yy sonrieron entre si. Podian observar el entusiasmo del
nuevo alumnado que estaba a punto de incorporarse a la universidad y eso les
encantaba.

Elena: Esperemos que este afio sea mas tranquilo.

Marcos: Y sino aqui estaremos para resolver lo que pueda surgir.

El altimo pincelazo: enlace a novela gréafica

https://drive.google.com/file/d/1z29SwUcPdUSIEHUtcsRjsgW3gAa7dASyn/view?usp=d
rive_link
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