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Resumen

En esta comunicacién presentamos varios videopodcasts elaborados en la Escuela
Politécnica Superior de la Universidad de Jaén, dentro de proyectos de innovacion
docente (videos diddcticos, sobre temas especificos concretos, tanto de teoria como
de prdcticas, grabaciones de clase on line, grabaciones de seminarios con Adobe
Connect, screencast sobre algunos programas informdticos...) que servirdn como
complemento para asignaturas del Grado en Ingenieria Electrénica Industrial, que se
imparten en la Universidad de Jaén. La idea es contribuir a la incorporaciéon de una
nueva cultura docente que suponga cambios metodolégicos, el desarrollo de
competencias y la introduccion de las TIC, de acuerdo con las directrices del EEES,
potenciando el trabajo auténomo del alumno y ayudando a la comprension de
algunos conceptos relacionados con la electronica. Se comenta la importancia de
este recurso diddctico, el videocast, en la docencia universitaria y, a su vez el proceso

y materiales necesarios para su elaboracion.

Abstract

In this paper, we present some videopodcasts (didactic videos elaborated and
screencast) which will be used as a complement for several subjects corresponding o
the Industrial Electronic engineering grade that is given at the University of Jaén High
Technical College. The aim is fo confribute to develop a new feaching which implies
and methodological changes, skills development and ICT use, according fo the
European Space for Higher Education guidelines. It is infended to promote the student

autonomous work and to help for the learning of some concepts related with
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electronics. We comment the importance of videocasts as a learning resource at the

University, as well as the procedure and materials required for their development.
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1. Infroduccioén

El gran desarrollo experimentado por las tecnologias de la informacion y
comunicacion en las dos Ultimas décadas abre nuevas vias de investigacion
aplicada y desarrollo tecnoldgico. Con esta tendencia se han desarrollado
distintas herramientas que utilizan como soporte el ordenador personal. El uso
de estas herramientas en el aula, han hecho posible aumentar el rendimiento
del proceso educativo y contribuir a la capacidad de autoaprendizaje
(Ferndndez et al, 2009). En apenas unos anos, las metodologias diddcticas han
pasado de la utilizacion de libros, tfransparencias, videos y casetes de audio, a
la incorporacion de blogs docentes, entornos colaborativos, asi como
podcasts de video y audio (Pinero-Otero, 2012).

Actualmente las universidades espanolas se encuentran en un proceso de
implantaciéon de los nuevos grados, siguiendo el marco europeo. Este modelo
potencia el uso de metodologias activas que promuevan la participacién del
alumno en su propio aprendizaje (adquisicidn de competencias).

En los estudios de ingenieria, de manera fradicional, destacan algunas
materias, especialmente complejas, en las que se ha planteado que las
actividades presenciales pueden no llegar a ser igual de efectivas para todos
los alumnos, apareciendo casos de desmotivacion y abandono. En este
sentido el uso de materiales para el seguimiento de actividades fuera del aula
puede ayudar a los alumnos con mds dificultades a progresar a un ritmo
adecuado. En cualquier caso, estas actividades se plantean como una ayuda
tanto al alumno como al docente a planificar esfuerzos y distribuir la carga a lo
largo del curso en el proceso de ensenanza-aprendizaje (Blanc y Benlloch,
2013). Es en este marco docente donde surge la posibilidad de introducir
herramientas como el podcasting en el proceso educativo. El podcasting
consiste en la distribucion de archivos multimedia (normalmente audio vy
video), mediante un sistema de redifusion (RSS) para que el usuario lo escuche
o vea en el momento que considere oporfuno. El alumno puede escuchar y/o
visualizar contenidos relacionados con su asignatura, e incluso clases
completas (Maceiras, 2010).

El trabajo que se presenta estd siendo desarrollado en el marco de dos
proyectos de innovacion docente en la Universidad de Jaén (Aguilar, 2012). En
este contexto un grupo de docentes plantea como complemento de algunas
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asignaturas en las que aparecen conceptos relacionados con la electrénica y
energia solar fotovoltaica la elaboracion de unas “cdpsulas de aprendizaje”
autébnomas de video, sobre distintos conceptos, para su utilizacidon en distintas

asignaturas del nuevo Grado de Ingenieria.

2. Objetivo planteado en el desarrollo de las herramientas

Este trabajo presenta un objetivo fundamental: la preparaciéon de material
diddctico que contribuya al proceso de ensenanza-aprendizaje en algunas
asignaturas del Grado en ingenieria. La idea es contribuir a la incorporaciéon de
una nueva cultura docente que suponga innovacion 'y cambios
metodoldgicos, el desarrollo de competencias vy la introduccion de las TIC, de
acuerdo con las directrices del EEES, potenciando el trabajo auténomo del
alumno y ayudando a la comprension de algunos conceptos relacionados
con la electréonica. Se trata de impulsar el trabajo colaborativo de los
docentes, la reflexion sobre la propia prdctica y el desarrollo profesional,
incentivar la creacion de materiales y recursos innovadores para renovar los
procesos de ensenanza/aprendizaje y valorar, el impacto de las innovaciones
docentes infroducidas en las asignaturas implicadas.

En entre otros, estos objetivos generales se concretan en la elaboracion de
materiales mediacast sobre los distinfos contenidos relacionados con la
electrénica: videopodcast diddcticos realizados como presentaciones sobre
conceptos relacionados con las materias en cuestion, clases grabadas
directamente en el aula, videos sobre grabaciones de charlas con Adobe
Connect o similar sobre algunas lecciones que se consideren de interés para
repasar el alumno, videos tipo polimedia (minivideos) mds elaboradas, sobre
conceptos clave que se considere importante recalcar, videopodcast sobre
algunas prdcticas de laboratorio, screencast sobre programas informdticos
utilizados y resolucion de problemas tipo y por Ultimo, en una fase posterior la
evaluacion del material elaborado y su implicacion en el proceso de

ensenanza-aprendizaje del alumno.

3. Antecedentes
Entre las diversas herramientas que han sido incorporadas con éxito al dmbito

educativo resultan especialmente interesantes los podcasts, ya que su uso
4
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permite desligar el proceso de ensenanza-aprendizaje de los contextos
clasicos de estudio. Su creciente utilizacidon en el dmbito concreto de la
educacion superior se ha visto favorecida por distintas circunstancias. Entre
éstas destacan (Carvalho et al, 2008):

v laimportante penetraciéon de internet

v la facilidad de acceso a software destinado a la creacion y edicion

digital de archivos de audio y video

v la creciente implantaciéon de dispositivos moviles
El videocast o videopodcast es un archivo multimedia que contiene una
informacion combinada de audio y video. Este archivo se puede descargar
desde su emplazamiento en la red a un ordenador, dispositivo movil o
cualguier tferminal conectado a intfernet con capacidad para poder
reproducirlo y disponer de él en el momento en que se necesite (Solano, 2012;
Pinero-Otero, 2014). Un screencast es una grabacion digital de la salida por
pantalla del ordenador, a veces conteniendo narracion de audio;
Tradicionalmente, son un gran recurso para crear videos educativos, del tipo
como manejar un software, por ejemplo. Los screencasts son una efectiva
herramienta de educacion, pues dan, a quien ve el video, la sensacion de
estar mirando junto a ti lo que les estds indicando o ensenando. Uno de los
usos mdas comunes de los podcasts es el lecturecasting, la grabacion de las
clases, que supone una excelente solucion para aquellos alumnos que
necesiten repasar la clase.
Dentro de esta categoria, a modo de ejemplo se cita uno de los referentes en
la formaciéon universitaria como es: el canal en Youtube del Massachusetts
Institute of Technology (MIT), en el que se puede apreciar dos tipos de clases,
una fradicional con presentacion sobre pizarra (figura 1) y otra mds elaborada
de presentacion en seminario con incorporacion digital de las transparencias.
De ofro lado algunas universidades han elaborado y proporcionado al alumno
una red de minivideos, con clases bastante elaboradas. En la figura 2 se
muestra el caso de la Universidad Politécnica de Valencia, con el sistema

“Polimedia” para la realizacién de recursos docentes.
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Figura 1.Grabacion de clases presenciales Figura 2. Videocast mini video docente
fradicionales con pizarra del MIT obtenido del  grabado con el sistema Polimedia (Universidad
canal de YouTube. Politécnica Valencia).
hitp://www.youtube.com/user/mit http://polimedia.blogs.upv.es
[Consultado 23 de Septiembre 2014] [Consultado 23 Septiembre 2014]

4. Metodologia y recursos empleados.

Se realizan unas “cdpsulas de aprendizaje” de video sobre distintos conceptos
relacionados con las asignaturas en cuestion. Los alumnos podrdn disponer de
ellas siempre que lo necesiten, en cualquier lugar y las veces que les sean
necesarias. El proceso seguido en la elaboracion de cada uno de los
videocast estd representado en las distintas tareas, como se muestra en la
figura 3.

En estas tareas se van a ver involucrados aspectos de diseno tan importantes
como: la resolucion de pantalla, color de fondo, tipo de fuente, audio (en
nuestro caso, dos sistemas diferentes: un sintetizador de voz, y la voz directa del
narrador, para poder comparar ambos métodos). Estos aspectos requieren un
trabajo adicional ligado a la presentaciéon en la que se deben elegir distintos
recursos tanto software como hardware que se han querido resumir en los

siguientes apartados.
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*Recopilaciéon de material

eRecopilacién y elaboracién material multimedia

*Eleccion del software y hardware adecuadoRecopilacién material

eElaboracién guidn detallado del contenido y descripcidn

e Descripcién detallada de los contenidos de los blogques

* Elaboracién de material multimedia correspondiente

* Montaje de los videos y depuracion

* Utilizacion de videos por alumnos y depuracién de errores

eEvaluacion y difusion de resultados

Figura 3. Evolucién de las tareas implicadas en la elaboracién.

4.1. Recursos hardware empleados

Para crear un archivo multimedia se deberdn elaborar o procesar cada uno
de los medios componentes individuales por separado (imagen, sonido, video)
e integrarlos en un Unico producto final, lo que exige que nuestro ordenador
posea una gran capacidad de memoria y procesamiento. Por este motivo es
necesario que el equipo utilizado para el desarrollo de la herramienta tenga
algunos periféricos como tarjeta de sonido junto con un micréfono, para
capturar voz y editar audio, una buena tarjeta grdfica para codificar los
archivos de video y por Ultimo, una cdmara web o una cdmara de video
digital para las grabaciones en el laboratorio o en aquella opcidén que

aparezca el profesor.

4.2. Recursos software empleados

Hay muchos programas que nos pueden resultar Utiles para realizar nuestro
trabajo. Entre todos ellos hay programas de distinfa potencia, calidad y
complicacién en el manejo.

Para realizar este trabajo hemos utilizado:
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Tabla 1. Software utilizado en la elaboracion.

Accion a realizar
Procesador de textos

Programa empleado
Word de Microsoft Office
Write de Open Office(libre)

Direccion de acceso |

https://www.openoffice.org/es/

Creador presentaciones

Power Point
Office

Impress de Open Office(libre)

de Microsoft

Conversor presentaciones
a video

WonderShare PPT to Video
Producer para

Microsoft
Power Point (gratuito)

http://www.wondershare.com

http://office.microsoft.com

Editor video Magix de Luxe http://www.magix.com/es/
Windows Movie Marker Incluido en Sistema operativo de
Microsoft o descargable gratuito
Editor audio Magix de luxe

Audacity (libre)

http://audacity.es/

Conversor formatos audio,

video

Fremake (gratuito)

http://www.freemake.com/

Un conversor de texto a
audio

Balabolka (Freeware)

hitp://www.cross-plus-

a.com/es/balabolka.htm

Visor y procesador
imagenes

PhotoScape(libre)
Gimp (libre)

http://www.photoscape.org/

http://www.gimp.org.es/

Captura pantallas
screencast

Camtasia Studio
CamStudio(libre)
Jing(libre)

http://www.techsmith.com/

http://camstudio.org/

http://www.techsmith.com/

Seminarios Web

Adobe Connect

http://www.adobe.com/es/produ

cts/adobeconnect.html

Simulaciéon

Orcad Pspice

http://www.orcad.com/

5. Algunos resultados

Dentro del material docente desarrollado, del que presentamos algunos

ejemplos en las figuras 4 a 9, podemos citar: 14 videopodcast sobre conceptos

relacionados con la electronica de potencia y electronica analdégica, 5

videos sobre conceptos relacionados con la energia solar fotovoltaica, 20

videos de 15 minutos sobre grabaciones de clases on-line realizadas en aulas

de la universidad,

13 grabaciones on-line en el seminario de aula de

informdatica, 3 videos sobre algunas prdacticas de laboratorio, Algunos videos

realizados sobre grabaciones

de charlas con Adobe Connect sobre

actividades propuestas al alumno y 3 Screencast sobre programas informdticos

utilizados.
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Figura 4. Adobe Connect Figura 5. Seminario Adobe
Figura 6. Ejlemplo seminario Adobe Connect Figura 7. Seminario Adobe Connect
Figura 8. Video Clase prdctica Figura 9. Screencast

é. Evaluacién

Este trabajo se estd realizando en la Universidad de Jaén, como parte de los
proyectos de innovacion docente de la convocatoria 2010/2012, y 2013/15.
Por lo que parte del trabagjo estd en fase de elaboracién y pendiente de
evaluacion. Por ofra parte los conceptos presentados, aparecen en la
titulacion del plan a extinguir de Ingenieria Técnica Industrial y en el nuevo
Grado en Ingenieria Electronica Industrial, que se acaba de implantar y por lo
tanto los datos disponibles en la actualidad no son suficientes para obtener
unas conclusiones razonables. Ademds, ya se empezd a utilizar parte del
material en la asignatura no presencial de libre configuracion del Campus
Andaluz  Virtual  “Electronica  Industrial  Aplicada”  (Aguilar,  2009)

http://www.campusandaluzvirtual.es/. Al final del proyecto de innovacion, se
9
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realizardn algunas encuestas de evaluacién del material presentado a los
alumnos, valorando los resultados finales y calificaciones obtenidas en las
asignaturas de los Ultimos anos; junto con una valoracion interna y externa del
trabajo realizado por algunos companeros del drea. Se espera contar con
datos fiables dentro de algunos cursos académicos.

Ademdas, se incorporard a la plataforma digital llias de la Universidad de Jaén
como recursos docentes y el canal personal docente del profesor Aguilar Pena
en Youtube y al blog docente [']. Youtube permite determinar el niUmero de
accesos realizados a cada uno de los videos con un pormenorizado informe

con gran cantidad de datos.

Figura 1. Pantalla del canal del Profesor Aguilar.
[https://www.youtube.com/user/juanaguilarpena]
[Consultado 23 Septiembre 2014]

7. Conclusiones

El podcasting estd siendo incorporado con éxito a las metodologias diddcticas
de la ensenanza semipresencial, asi como complemento de la ensenanza
convencional. Se ha tratado de impulsar el trabajo colaborativo de los
docentes, la reflexion sobre la propia prdctica y el desarrollo profesional,
incentivar la creacidén de materiales y recursos innovadores para innovar en 1os
procesos de ensenanza/aprendizaje y se ha empezado a valorar el impacto

de las innovaciones docentes introducidas en la/s asignaturas implicadas.

I http://blogs.ujaen.es/jaguilar/
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